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1.1

AINEVALDKOND ,, KUNSTIAINED"

Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on aratada valdkonna
vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne
ning valjendub selles, et pohikooli l6puks opilane eakohaselt:

(o)

(o)

1.2

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

loob, uurib ja tolgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

motestab ja reflekteerib eri kultuurinahtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;
moistab muusika ja kunsti osatahtsust nuudisaegses Uhiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tolgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

on loova eluhoiakuga ja laheneb probleemidele loominguliselt.

Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida opitakse 1.-9. klassini.
| kooliastmes on kunst ja tooopetus integreeritud. Ainekavades kirjeldatud 6pitulemuste
saavutamiseks on oppeainete arvestuslikud nadalatunnid kooliastmeti jargmised:
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Oppeainete nadalatundide jagunemine kooliastmete sees ja dppesisu klasside kaupa
maaratakse kindlaks kooli 6ppekavas arvestusega, et opitulemused ning kooliastme

[6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.
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1.3 Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 6iming

Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et 6pilase areng on elukestev ja mojutatud
kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu
jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise
motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kérgkultuuri loomingu
kérval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur motestatud inimtegevusena
laiemalt.

Kunstiained rohutavad oppe koondumist viie pohimotte Umber:

o kunste on vaja tolgendada. Kunstide kone ei ole sonasonaline, kunstiteosed pakuvad
eri tolgendusvoimalusi ja tahendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal
elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.
Tolgendamise puhul on alati voimalik lahtuda erinevatest vaatepunktidest ja
ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tahenduslikkust opilase jaoks. Kunsti
ja muusika 6ppimisel on vaja toetada télgendamisoskust;

o kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti ja muusika 6ppimine kujundab 6ppija
loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste
ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine pohikoolis
toetab opiloovust (uudsed tahenduslikud kogemused ja nende moétestamine,
uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma moétestamine
enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);

o kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja
muusika 6ppimine pohikoolis voimaldab dpilasel ara tunda, emotsionaalselt kogeda
ja hinnata enda umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat,
abstraktset) ning nautida seda samavorra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. Ilu
ja meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja tahenduse leidmist maailmas,
suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest puudlema oma
eesmarkide poole. Kunstiainetel on tahtis osa muutuvates oludes isiklikku ja
uhiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

o kunstiaineid oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis
on lahutamatult seotud loomega - musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka
performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama
kognitiivse voimekuse kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst,
kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on stigavam, kui see toimub terviklikult
nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostoos;

o kunstiainete 6ppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning lldpadevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab
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oppija eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab
tohusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni-
ja analuusioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvoimet ja
riskijulgust.

Valdkonnasisene l6iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja
muusika jagavad sarnaseid baasmoisteid, mille sisu on aga erialade
valjendusvahenditest lahtuvalt ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda.
Seetottu on kunsti ja muusika l6imingukeskmeks uhised aspektid:

o teose, autori ja loomingu maaratlus;
o esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;
o ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sona-, muusika- ja tantsuteater, film);

o nuudisaegsed mitmemeelelised kunstinahtused (video ja performance, meie aja
tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst jms).

1.4 Voimalusi valdkonnauleseks l6iminguks

Kunsti ja muusika 6ppimise kaudu toetatakse opilastes kaigi riikliku 6ppekava uldosas
kirjeldatud Uldpadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab 6ppeainete
eesmargiparane loimimine teiste valdkondade 6ppeainetega ning labivate teemade
opilase jaoks tahenduslik kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb 6pilasel suutlikkus
rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja
-hinnanguid ning vGéimalus omandada ettekujutus uhiskonna kui terviku arengust.
Seejuures on vaga oluline ainedpetajate susteemne ja jarjepidev koostoo opilase kogu
dppeaja valtel. Uldpadevuste kujundamise ning labivate teemade késitlemise ja
l6imingu korraldamise pohiméotted maaratakse kooli oppekava uldosas ning
rakendamist tapsustatakse valdkonnakavas.

15 Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning 6pilaste kujunemist
aktiivseiks ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks
thiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet
kavandades ja korraldades lahtutakse dppekava uldpadevustest, kooli vaartustest,
kooliastme (Opuks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning
opitulemustest ja kooli dppekavas satestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja
kasvatuse rohuasetustest ning labivate teemade ja (6imingu rakendamise
pohimotetest.

Pohikoolis 6pet kavandades ja korraldades teevad opetajad koostood, seejuures:
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o arvestatakse oOpilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripara ja isikuparaseid
erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid ulesandeid,
mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja opilasele tahenduslikku
kasitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele ning pakutakse Opiabi ja tuge
opivalikutes;

o voetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi uhiskonnas, kunsti ja muusika
uusimaid kasitlusi, rakendatakse didaktika nuudisaegseid kasitlusi;

o taotletakse, et dpilase opikoormus (sh kodutoode maht) on méoddukas, jaotub
oppeaasta jooksul uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

o voimaldatakse opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse 6piharjumusi
ja -oskusi ning suunatakse tegema valikuid;

o kaasatakse opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmarkide ja taotletavate
opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning
refleksiooniks;

o kavandatakse piisavalt aega terviklike 6ppeuhikute, mitmeid osaoskusi arendavate
ning oppijate jaoks tahenduslike tulemusteni viivate oppellesannete taitmiseks;

o rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostood ja tagasisidet soodustavaid
tegevusi;

o rakendatakse nii  traditsioonilisi kui ka nuludisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid 6pikeskkondi ning 6ppematerjale ja -
vahendeid;

o kasutatakse mitmekesist opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kaiakse oppekaikudel, kontsertidel, teatrites,
naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes
jm;

o voimaldatakse siduda opet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikult
elulahedane, opilasele eakohane ja tahenduslik; seostatakse oppesisu naidetega nii
Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.6 Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab 6pilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi
kunsti ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku 6ppekava uldosas
satestatu, kunsti ja muusika ainekavas esitatud opitulemused ning kooli kehtestatud
hindamisjuhised. Hindamise nouded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise
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kasutus ja koolioppekava valiselt, sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja
oskuste arvestamine tapsustatakse kooli oppekavas.

Hindamise kaigus saavad opilased mitmekilgset tagasisidet oma tookultuuri ja too ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks Oppijaiks. Hindamisega luuakse
opilastele voimalusi oppe valtel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda
tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele voimaldatakse eri viise
eneseanallilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja
saab hindamise kaudu teavet oma opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii
oppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest
kaasatakse opilane nii oma tood hindama kui ka kaasopilastele tagasisidet andma.

Opilasele on 6ppeiihiku (6ppetegevuste kogum, mis on suunatud samade &pitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse oppe kaigus oma 6ppimist ja seatud eesmarkide saavutamist
analuusima ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet uldpadevuste arengu ning
vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele
uhiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet.
Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige too sisu, kuid pooratakse
tahelepanu ka opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele
ning oigekirjale, mida arvestatakse hindamisel Ulesande eesmargi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pohjal.

Hindamisel lahtutakse oppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on
opetatud, rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida
esitatakse nii s6naliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates
selgitatakse valja opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased (vaar)arusaamad
ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist ppimist ja opetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik
soltub seatud oppe-eesmarkidest ning eeldatavast opitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapadevuse omandamisel on 6ppe jooksul oluline roll kujundaval
hindamisel, mis toetab 6pilase eneseusku ja innustab teda oma véimeid arendama.
Kujundava hindamise kaudu saab 6pilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja
kirjalikku tagasisidet oma opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvoimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab oppeolukorras
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tehtud toode opilasepoolne dokumenteerimine naiteks kavandite, jooniste, opimapi,
blogina vms.

Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kérval
keskendutakse kujundava hindamise valtel jargmistele aspektidele:

o loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, moétete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

o huvi ja nii 6ppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;
o isikliku sideme loomine ainega ja isikuparase valjenduslaadi otsimine;
o sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli oppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jargi voib arvestada tunnist osavotu
aktiivsust ja tunnivalist muusika- ning kunstitegevust (nt osalemine koolikooris,
orkestris, ansamblis, esinemine kooliuritustel, kooli esindamine ainealastelt
konkurssidel/vaistlustel, sh muusika- ja kunstiolumpiaadil).

Kokkuvotvalt hinnatakse uldjuhul 6ppeperioodi voi mahuka 6ppeteema 6pul, lahtudes
oppest kui tervikust ja taotletavatest opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel
vaib olla soltuvalt too mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob 6petaja 6pilasi
kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste pohjal.

1.7 Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku 6ppekava alusvaartustest ning luuakse
uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba
oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning
kus margatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja 6piedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevaljendust
toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fuusiline o6ppekeskkond, mis peab
soodustama opilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane,
mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii fuusiline kui
ka vaimne keskkond peab vastama Opilaste voimetele. Eriti tahtis on arvestada
psuhholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire
kompavad. Seetdottu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille
kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja opetaja padevus tulla toime
vaartuskonfliktidega.

Kunstiainete oppimise fuusilise 6ppekeskkonna tagab kool, voimaldades opet ruumis,
mis on varustatud kvaliteetsete, oOpilastele kokkulepitud korras kattesaadavate
toovahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise
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oskust ja loovat enesevaljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades,
linnaruumis, kontserdisaalides, naituse- ja etendusasutustes, kooli uUmbruses,
paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti opetamiseks on vaja:

(o]

iseseisvaks ja ruhmatooks vajalikku pinda eri formaadis toode, ka suure formaadiga
toode tegemiseks;

500-luksise paevavalgusspektriga valgustust toopinnal ning kate ja toovahendite
puhastamise voimalust;

reguleeritava korgusega molberteid véi laudu koos joonistusalustega ning toode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalust;

kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid,;

videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise
voimalust ning internetiuhendust.

Muusika 6petamiseks on vaja:

(o)

muusikategevusteks (sh ruhmatooks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava moobliga
piisavalt ventileeritavat ruumi;

mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (rutmi- ja plaatpillid),
plokkfloodid voi vaikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

tehnovahendeid kontakt- ja digioppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus
hifi, arvuti + kolarid); muusika oppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (apid),
nt noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.
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2 KUNST

2.1 Oppeaine kirjeldus

Kunsti oppeaine roll on innustada 6ppijat avastama ja kasutama oma véimeid (sh seni
avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega
ka kultuurikandjana. Kunsti oppeaine tugineb ulesehituselt visuaalkultuurile ning
arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tanapaeva maailmas edukaks toimetulekuks
tahtis igaiihele. Kunst toetab oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused
mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lahtealused on:

o maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav
inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) hélmab kujutisi, tekste,
esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tahendusvalju.
Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed,
graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata
visuaalseid marke ning kooslusi (nt tanaval voi meedias korvuti sattunud reklaamid,
kasutatud tupograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul
kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud 6
suhtlusega, erinevate sonumite ja tahenduste loomise, sailitamise, muutmise ja
edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja
intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike
vaartuste loomisega. Kunstipadevuse omandamist toetab maailma kunsti ja
visuaalkultuuri kasitlemine nii nuudisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

o kunsti vormide ja tahenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis
voivad uhiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas
luuakse uut inimkogemust, valjendust ja tahendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt,
suhestudes valdkonna eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev
uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka uUhiskonnas, vaartustes ja
hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja uhiskondlike kokkulepete
piire kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid
ettekujutusi ja voimalikkusi;

o Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab opilasi kultuuri muutuvas
mitmekesisuses. Tapsema opisisu valib opetaja, kes juhib opet ja opikeskkonna
loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetahenduslikkuse ja
muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine vana ja uue
kunstiga on aarmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate
muutustega - uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste
umberhindamisega uhiskonnas, uute vaartuste leidmise ja loomisega. Kunsti
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oppeainet on voimalik Ules ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes. Valdkonnast
saab ehedama pildi, kui Oppijad ja Opetaja voivad motiskleda mitme
kunstikontseptsiooni ule ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid
(nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

o Kkunsti oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka 6ppimiskogemus.
Sageli on teosest kui lopptulemusest tahtsam loominguline ja otsinguline tee,
tagasiside ja refleksioon, uldpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja
hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja vaartustada oppija isikliku
tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest oppijale endale tahtis tegevus
loob talle just nimelt tahendusliku kunstikogemuse ka siis, kui lopptulemus ei ole
originaalne v6i sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui
l6pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on oppes oluline, peab
opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama
eesmarkide ning hindamiskriteeriumide s6nastamisega.

Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti opetamist mitmekulgselt kasitleda ja jalgivad
disaini tsuklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kaibel nii kunstiteoste,
toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

o valjaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info
otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

o plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

o loomine (eesmargiparane valjendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, taiendamine, esitlemine);

o refleksioon, anallus ja kriitika (uurimine, télgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostoos dpilastega
ise otsustada, mis oppelilesannete ja teemade kasitlemisega opitulemusi saavutada,
pidades silmas opilaste vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. Pohikooli opitulemustes
on rohk teadmisel ja moistmisel ning sihiparasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine
ja parima voimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud opitulemused
vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud
nuudisaja praktikas.

11
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2.2 Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
| KOOLIASTE [ KOOLIASTE [1 KOOLIASTE

Opilane: Opilane: Opilane:

o kirjeldab visuaalseid pilte, o tolgendab visuaalseid kujutisi | o anallusib 6petaja abiga enne kasutamist
jooniseid ja sumboleid oma oma kogemuse ja opitu piires; visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
kogemuse piires; o teab autorsuse uldisi sumboleid;

o teab kujutiste kasutamise ja pohimotteid; o kaitub fuusilistes ja digitaalsetes
jagamise head tava; o kasutab opetaja juhendamisel kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt,

o kavandab lihtsamaid osalist disainimist probleemi arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades
ulesandeid disainis ja loomes lahendamiseks kestlikult; autorsust;
kestlikult; o loob omanaolisust taotledes o rakendab oOpetaja abiga uurimismeetodeid

o teeb kahe- ja kolmemdaotmelisi kahe-, kolme- ja teoreetiliste, kunstitoode voi disainiobjektide
toid spontaanselt ning neljamootmelisi kunstitoid nii loomisel;
kavandades, kasutades eri spontaanselt kui ka uurides ja | o katsetab, julgeb eksida ja t60 kaigus langetada
tehnika- ja toovotteid; kavandades, kasutades ning otsuseid opetaja abiga;

o kirjeldab luhidalt enda tood ja pohjendades eri tehnikavotteid | o loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja
tulemust. ja kompositsiooni; analuusib neljamdotmelisi kunstitoid ja valjapanekuid,

oma teost ja tood; uurides ning teadlikult kavandades, valides ja
o arutleb loodu ule, seostades rakendades protsessi kaigus sihiparaselt
loomingut oma kogemuse materjale, tehnika- ja toovotteid ning
piires teiste eluvaldkondadega. kompositsiooni pohimotteid;
o analuusib 6petaja toel loodut ja arutleb loodu (nii

kunsti kui ka visuaalsete objektide) ule, seostades
kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning
uhiskonna muutustega uldisemalt.

12
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2.3

Opitulemused | kooliaste

Osaoskuste soovituslikud mahud | kooliastmes

Refleksioon, analiius ja kriitika
15%

Valjaselgitamine, teadmine, moistmine
15%

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
70%

Valjaselgitamine, teadmine, moistmine

Opilane:

(o)

(0]

(0]

uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning sumboleid (nt opetaja valikul: sildid,
liiklusmargid, kaardid, opikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimangude pildiline
kulg, manguasjade valjanagemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

nimetab visuaalteose tahtsamaid tunnuseid, lahtudes Ulesandest (tehnika, vorm,
varv, kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga naituse modistmiseks vajaliku info;
teab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

uurib opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

teab, kes on autor;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

(o)

teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitoid spontaanselt, kasutades lihtsamaid
tehnikaid ja toovotteid;

2
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o lahendab disainiprotsessi lihtsamaid ulesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi.

Refleksioon, analuus ja kriitika
Opilane:

o Kkirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui... See
meenutab mulle.. );

o Kkirjeldab ette antud kusimustele toetudes enda tood ja motestab valminud tood:
mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas
tulemusega rahul olen, mida oppisin.

14
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231 Oppesisu 1. klassi kunstis

OPITULEMUSED

OPPESISU

Kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja
sumboleid oma kogemuse piires.

o O

Valjendab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitoodes.
Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis) kasutatavaid marke ja
sumboleid ning nende tahendust.

Kulastab koolis Uleval olevaid naituseid (klassiruum, fuajee, aula jne), samuti
linnaruumis olevaid naituseid ning voimaluse kulastab muuseumi.

Vaatleb kunstiteoseid. Nimetab, mida naeb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses
teoses.

Nimetab, teoses nahtavaid varve, aratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid.
Vaatleb kaaslaste toid, analuusib eakohaselt nahtut.

Teab kujutiste kasutamise ja jagamise head
tava.

Naitab teoselt autori nime.
Kirjutab oma toole nime.

Kavandab lihtsamaid Ulesandeid disainis ja
loomes kestlikult.

Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil kui etteantud ulesandeid.
Kasutab vahendeid ja materjale saastlikult ja ohutult.
Korrastab oma tookoha.

Teeb kahe- ja kolmemdaotmelisi toid
spontaanselt ning kavandades, kasutades
eri tehnika- ja toovotteid.

O|lO0O O OofO0O O o

Rakendab teoste loomisel 6petaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (monotuupia,
puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid.

Kirjeldab luhidalt enda tood ja tulemust.

Naitab teoselt autori nime.
Kirjutab oma toole nime.
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Kirjeldab etteantud kusimuste toetudes oma too valmimise protsessi - mida ja
kuidas ma tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida too tegemisel nautisin?
Millised raskused uletasin?

Esitleb enda tood. Kirjeldab etteantud kisimustele toetudes valminud tood - mida
ma oma toos naen?

Kirjeldab kaaslaste tood.

232 Oppesisu 2. klassi kunstis

OPITULEMUSED

OPPESISU

Kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja
simboleid oma kogemuse piires.

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel nahtavat 6pitud sénavara kasutades -
nimetab ja kirjeldab teostel nahtavat - mis see on, mida ma naen ja milline see on
(kui suur, millise kujuga, mis varvi, milliseid jooni, pindasid, vorme markab, kuidas
need paiknevad?)

Kirjeldab kusimustele toetuses enda ja teiste loodud visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja tundeid - mida nahtu mulle meenutab? Mis
teoses toimuda voiks? Mis mind nii arvama paneb? Millist meeleolu see teos minus
tekitab?

Kirjeldab etteantud kusimustele toetudes enda too valmimise protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida ma protsessi kaigus
oppisin?

tava.

Teab kujutiste kasutamise ja jagamise head | o

Kirjutab oma naitusetoole nimesildi koos too pealkirja ja muu opitud infoga.
Leiab (virtuaal)naitusel muuseumis, galeriis voi koolis teose autori, pealkirja ja
naituse pealkirja.

Kavandab lihtsamaid Ulesandeid disainis ja
loomes kestlikult.

Jargib enamasti opitud too- ja ohutusvotteid.
Valjendab kunstitoodes oma métteid, tundeid ja kogemusi.
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Markab uhel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest oma
lemmiku ning pdhjendab oma valikut. Selgitus: Soovime arendada teadlikkust
isiklikest ja subjektiivsetest eelistustest.

Arutleb ja seostab varve tekkinud muljega (naiteks miks kirjutavad opetajad
tavaliselt punase varviga ja miks on keelumark punane) ja valib esemele selle
otstarbega sobiva varvitooni.

Kasutab materjale saastlikult. Toob naite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja
saastlikult kunstitarbeid kasutab.

Korrastab oma tookoha.

Eristab lihtsamate naidete pohjal tehislikke ja looduslikke materjale (naiteks puit ja
plastik).

Kirjeldab Uhel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid (naiteks vorm,
suurus, raskus, varv) ja arvab, mis materjalist ese tehtud on.

Teeb kahe- ja kolmemdotmelisi toid
spontaanselt ning kavandades, kasutades
eri tehnika- ja toovotteid.

Rakendab kahe- ja kolmemaodtmeliste teoste loomisel 6petaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (taimetrukk, sormemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine,
ruumiline paberitoo jms), vahendeid enamasti isikuparasel viisil.

Kirjeldab luhidalt enda tood ja tulemust.

Vordleb marke (liiklusmargid, logod, embleemid, sumbolid jms) omavahel ja
seostab margi vorme, varve, kujutatut margi tahendusega.

Tunneb ara tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Nimetab opitud tehnikaid ja kunstiliike

Leiab teoses soojasid ja kulmasid toone ning heledamat ning tumedamat
tonaalsust.

Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni vastavalt omandatud
sOnavarale.

Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees, taga, uleval, all jne))
ning kolmemaoodtmelise teose puhul vormi uldisemalt (Umar, kandiline, lapik, pustine
jne).
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o Nimetab teoses nahtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkilik jne).
233 Oppesisu 3. klassi kunstis
OPITULEMUSED OPPESISU
Kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja o Uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning sumboleid (nt opetaja valikul:
siimboleid oma kogemuse piires. joonised, skeemid, sildid, liiklusmargid, kaardid, 6pikute illustratsioonid, multifilmide
ja arvutimangude pildiline kulg, manguasjade valjanagemine ja roll, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad jms) oma
kogemuse piires.
o llukirjanduse voi aineraamatute lugemine ja illustratsioonide vaatamine, seostades
loetut illustratsiooniga ja kasutades illustratsioone raamatu sisu moistmisel.
o Kunstiteoste vaatamine fotodelt, videost, internetist, naitusel, linnaruumis voi kooli
ruumides.
o Opilane kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks
justkui .. See meenutab mulle. .).
o Koolis valminud toode naituse korraldamine.
Teab kujutiste kasutamise ja jagamise head [o Intellektuaalomandist raakimine, erinevate kunstnike toodega tutvumine.
tava. o (Digi)naituse kulastamine.
o Autoridiguste teemal arutlemine.
o Digitaalsete fotode ja videote jagamine: arutelu, mida péhjustab teise inimese loata
pildi vGi video tegemine.
Kavandab lihtsamaid Ulesandeid disainis ja |o Toojuhiste ja -selgituste kuulamine/lugemine.
loomes kestlikult. o Too planeerimine ning teostamine.

Toovahendite kasutamise tapsust soodustavate llesannete lahendamine
harjutamise eesmargil (kollaaz, materjalitriikk, maal, joonistus jne).
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o Teeb kahe- ja kolmemootmelisi toid
spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja toovotteid.

Maistete “ruumiline voi kolmemaodtmeline” sissetoomine toodesse.

Opilane katsetab pildipinna mahulisemaks muutmist, teeb valiku erinevatest
olemasolevatest materjalidest voi leiab endale vajalikud materjalid iseseisvalt (nt
looduslikud materjalid, paberijaagid koolikotis vms).

Opilasted kasutavad ja katsetavad erinevad materjale, putiavad tajuda nende
materjalide eripara ja modelleerimise voimalusi.

Ruumiliste geomeetriliste kujundite meisterdamine (kuup, risttahukas vms).
Erinevate materjalide kasutusviisidest raakimine, raiskamise valtimisviisid.
Looming vaib olla nii abstraktne kui ka realistlik. Teeb tood individuaalselt voi
grupis.

Lahendab disainiprotsessi lihtsamaid ulesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi.

Disainmaétlemise lihtsamad vormid, pohjus-tagajarg seoste otsimine opilast
umbritsevast igapaevaelust (kodu, kool, huvitegevused, igapaevane suhtlus).
Rakendab teoste loomisel 6petaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (monotuupia,
puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid.
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2.4  Opitulemused Il kooliaste
Esteetilised eelistused

Selles esteetilise arengu etapis hinnatakse korgelt kunstniku meisterlikkust ja pikaajalist
kannatlikku tood. Teos on huvitav, kui sellega on juhtunud ponevaid asju (mis see
maksab vms). Oluline on meisterlikkus ja et teema oleks seotud lapse enda
kogemusega, kasuks tuleb teose kasutatavus voi kasulikkus. Teost nahakse eelkoige
kui objekti (eset), dppija jaoks on huvitav, kuidas ja millest on see tehtud, milline on olnud
teose saatus ja erilised, ponevad juhtumid. Samas kerge dudus voi salapara valmistab
positiivset erutust. Sisuliselt peaks hea voitma halva. Seosed popkultuuriga on
tervitatavad! Kuid osad teemad (nt alastus) pohjustavad piinlikkust.

Tasapisi hakatakse hindama valjendusrikkust ja loovust, erilisust. Huvitab teose teema,
millest see raagib, tasapisi hakkab muutuma oluliseks ka see, kuidas teos on
komponeeritud, et sellise sonumini jouda.

Hakatakse teoseid omavahel vérdlema. Oppijad on valmis métteks, et teos kannab
sonumit ja kunstnikul voisid olla sellega mingid kavatsused, mis erinevad vaataja
motetest, kuid valdavalt naevad nad uksnes Uhte voimalikku tahendust.

Oppimise osakaalud Il kooliastmes
tagasiside
uurimine

loomine

kavanda...

Valjaselgitamine, teadmine, maistmine
Opilane:

o rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; 6pikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimangude pildilist kulge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tanapaeva ja
parimuskultuuri);

o kasutab olulisemaid 6pitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;
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kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalnaituse maoistmiseks vajaliku info;

moistab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

markab, kirjeldab ning motestab nuldisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning
hoonete erinevusi;

markab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme v6i ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel;

rakendab autorsuse uldisi pohimotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head
tava.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

(o)

lahendab opetaja esitatud probleemi, labides koiki disainiprotsessi etappe ning
toetudes opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

o kavandab enda idee voi teose; teab, et kavand on Uldistatud, Ulevaatlik ja visandlik.
Loomine

Opilane:

o loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamootmelisi kunstitoid

spontaanselt ning uurides ja kavandades;

teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid opitud kunstitehnikate ja toovotete,
materjalide ning kompositsioonipdhimétete hulgast.

Refleksioon, analuus ja kriitika

Opilane:

(o)

(o)

analuusib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) ule isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning uhiskonna
muutustega uldisemalt;

selgitab ja anallisib opetaja antud kusimustele toetudes oma tood, tuues esile
tookaigu ning pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid;

annab kaasoppijatele toetavat tagasisidet 6petaja pakutud vormis; pohjendab oma
arvamust.
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241  Oppesisu 4. klassi kunstis

Korratakse | kooliastmes opitud teadmisi

OPITULEMUSED

OPPESISU

(0]

Valjaselgitamine, teadmine, moistmine

Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane
(maakaarti ja hoone (klassiruumi)
plaani, sisekujunduse kavand)
seostades kujutatut reaalse ruumiga.
Viib kokku 6pitud kunstniku ja tema
teose.

Teab kahemoodtmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt 6pitule akvarell)
lihtsamaid baaselemente (punkt, joon,
pind, hele-tumedus, varv) ja
kompositsiooni pohimotteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus) ning
rakendab neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel.

Teab kolmemdotmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimétteid (suurus,
mootmed, varv ja materjal) ning
rakendab neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel.

Visuaalne kirjaoskus

Igapaevane visuaalkultuur:

o logod, embleemid, sumbolid, sildid, liiklusmargid.

o Maakaart.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

Baaselemendid:

o Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv.

o Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum, materjal.

o Kompositsioonipohimotted: kontrast, liilkumine, rutm, proportsioon.
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, uhesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, uleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, aares, lahedal, koos, eraldi.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne,
sirge, kover, laineline, terav.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv.

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires.
Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, narratiiv e lugu.
Kaadriplaanid: Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, arhitektuur,
sisearhitektuur.

Kunstizanrid: portree, maastikuvaade.

Kujutavus: figuraalne.
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(0]

(o)

Markab ja kirjeldab 6petaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja materjali
selle otstarbe ja kasutatavuse
aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab kusimusi kasutades
lihtsamaid probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mojutab).

Sonastab enne toole hakkamist, mida
kavatseb teha, mis vahendeid ja
materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (nt maal, joonistus,
kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotuupia, foto, origami,
modelleerimine jms) ja vahendeid
isikuparasel viisil ning jargib

nende loomisel opitud too- ja
ohutusvotteid.

Oskab luua vabavaralises programmis
lihtsamaid neljamodtmelisi toid

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

o Fotograafia vorimianaluus. Fotograafia kaasaegses kunstis: https://e-

koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-2012

Liikumise kujutamine: https://smarthistory.org/movement/

Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

https://app.wisemapping.com/c/maps/ 158177 /public

Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Kunstitehnikad ja loominguline enesevaljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

o Maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, kollaaz.

o Digitaalsed joonistustehnikad.

o Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puant).

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, too tehnik, t60 méodud, aasta,

juhendav opetaja).

Oppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

o Luhike videodpetus Uhe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:
https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

o Valgus ja varjud, Videodps: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ
Varvused, Videoodps:
https://www.youtube.com/watch?v=iphkwxOmhQl&list=PL70HIWpOtGWCdLxJRUK
DF4F5mFBc6UDK6&index=6
Kunstiga seotud allikad: Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad
Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/
Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

O O O O o
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(o)

(animatsioon, video) opetaja etteantud
teemal ja juhendamisel.

Arvestab kunstitoode loomisel
eelnevalt omandatud kompositsiooni
lihtsamaid pohimotteid.

Rakendab eelnevalt opitud
kunstitehnikaid ja toovotteid ning
materjale pohjendatult ja 6petaja

abiga.

Rakendab autorsuse uldisi pohimotteid
(viitab autorile suuliselt voi kirjalikult)
ning kujutiste salvestamise ja jagamise
head tava (viitab kasutatud allikatele
oma kirjalikes toodes).

Refleksioon, analuus ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt ulesandele.
Vordleb kunstiteoste, arvutimangude,
animatsiooni voi filmi meeleolu ja
atmosfaari (ruumilisus, varv, valgus,
heli, montaaz).

Selgitab opetaja antud kusimustele
toetudes oma tooprotsessi (Millise
teema valisin? Milliste toovahenditega
oma tood tegin? Mis oli kdige

o Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/
Disain ja disainiprotsess
o Disaini baaselemendid:
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal.
o Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.
Disaini liigid
Tootedisain.
Disainiprotsessi osad
Osapooled, tarbija.
Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine ja sénastamine.
o Lahteulesanne.
o Kavandamine.
o Lahenduspakkumine.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
o Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
o Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
o Kavand.
o Moodboard, moistekaart.
o Idee sGnastamine.
Oppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):
Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain
Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess
Disaini liigid, EKMi tooleht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_llaste_A3.pdf
o Oppevideo portree
joonistamisest: https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixdOaU

O O o

24


https://et.wikipedia.org/wiki/Disain
https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_IIaste_A3.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixd0aU

LISA 3 AINEVALDKOND ,,KUNSTIAINED*

keerulisem? Millega olen kdige enam
rahul?).

Annab kaasoppijatele toetavat
tagasisidet opetaja pakutud vormis
(tunnustusmargid, suuline vai kirjalik
luhike tagasiside “Mulle meeldib,
kuidas sa...”).

Illustraatori ja graafilise disaineri elukutsest
o Isedppimine ja jalgratta leiutamine | Eiko Ojala | TEDxTallinn

Veebipohine tahvel, mis voimaldab opetajal voi opilasel luua erinevatel eesmarkidel

ulesandeid (nt opilaste toode eksponeerimine ja tagasiside saamine
kaasopilastelt). https://padlet.com/

o Opilaste kaasamiseks: www.wooclap.com/

o Mottekaardi loomiseks: https://www.mindmaps.app/

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud

Kunstiga seotud elukutsed

Kunstnik, arhitekt, skulptor, sisearhitekt.

Kunstiajalugu

o Kirjasisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri.

o Esiaja kunst (pisiplastika, koopamaalid).

o Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus).

o Taluarhitektuur.

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

o Eesti Muuseumide veebivarav MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue

o Eesti mdisaportaal: https://www.mois.ee/

Kunst ja kultuur Uhiskonnas

Jatkusuutlik métteviis

Keskkonnamoju, saastlikkus.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed.

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid.

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused.
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Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

o Digitaalne jalajalg: https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/

o Digitaalse jalajalje
analuus: https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-
mootmine

o Kiirmoe keskkonnamoju
hindamine: https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm

o Puuvillase T-sargi eluring: https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s%¥C3%A4rgi-
eluring

o Naituse loomise tooleht EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-
kollektsioonid_tegevusleht_ljallaste_A4.pdf

242  Oppesisu 5. klassi kunstis

Korratakse 4. klassis opitud teadmisi

OPITULEMUSED

OPPESISU

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

o Tunneb ara eri kirjasusteeme ja
seostab neid eri kultuuridega
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri,
tanavakunsti stiliseeritud tag’id).

o Kasutab olulisemaid kunstimaisteid
(nt kunstnik, arhitekt, skulptor,
animaator, looming, maalikunst,

Visuaalne kirjaoskus

Igapaevane visuaalkultuur

o Reklaam linnaruumis ja meedias, riietus.

o Pohiplaan.

o Keskkond.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

Baaselemendid:

o Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv.

o Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal.

o Kompositsioonipdhimotted: kontrast, liilkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, uhtsus.
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animatsioon, skultptuur jne) uhe
kunstnikuga seoses.

Teab jargmisi moisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, abstraktne kunst.
Kaadriplaanid: uldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

Teab kahemootmelise kujutamise
tahtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni
pohimotteid ( lisaks opitutele ka
dominant, koloriit).

Teab kolmemdotmelise kujutamise
(skulptuur, installatsioon, ready-
made) lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid
(suurussuhted, ruum teose umber,
vaadeldavus erinevatest kulgedest).
Maistab opitud naite péhjal mone
toote keskkonnamagju.

Vordleb nuudisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme (naiteks kohvitermos ja
Olletoop) erinevusi ja sarnasusi ning
analuusib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenud.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, uhesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, uleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, aares, lahedal, koos, eraldi.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne,
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv.

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, suurus

Liikumise mulje loomine:

lilkuvad poosid, liikumist markivad jooned koomiksites.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires.
Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, narratiiv e lugu.
Kaadriplaanid: Detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, trikigraafika, kirjatuup.

Kunstizanrid: portree, natiilirmort, maastikuvaade.

Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

Oppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

Fotograafia vorimianaluus. Fotograafia kaasaegses kunstis: link

Liikumise kujutamine: https://smarthistory.org/movement/

Opetajale kujutamise elementide iilevaade:
https://app.wisemapping.com/c/maps/ 158177 /public

Opetajale kujutamise elementide iilevaade:
https://app.wisemapping.com/c/maps/ 158177 /public

Kunstitehnikad ja loominguline enesevaljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

o Maal, joonistus, modelleerimine, kollaaz, akvarell, kirjatidp.

o Digitaalsed joonistus-, fototehnika.
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(0]

(0]

Plaanimine ja ideede arendamine

Loob lihtsa visandliku joonise enne
kolmemadotmelise too loomist.

Enne varvide kandmist toole katsetab
neid eraldi paberil.

Rakendab abijooni portree loomisel
Loob kunstitood, uurides ja
analuusides teemaga seotud allikaid
ning kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest leitut ja oma
ideid omavahel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett,
segatehnika, kollaaz, korgtriikk,
joonistus, maal, foto jms) ja
vahendeid isikuparasel viisil ning jargib
nende loomisel 6pitud too- ja
ohutusvotteid.

Loob teose spontaanselt, ilma
planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides,
kavandades ja ideid kombineerides.
Kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video) 6petaja abiga.

o Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puant).

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, too tehnik, too méodud, aasta,

juhendav opetaja).

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

o Luhike videoopetus uhe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

Valgus ja varjud, Videodps: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ

Varvused, Videoops: link

Kunstiga seotud allikad: Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad

Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis).

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid

Tootedisain, graafiline disain.

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija.

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine ja sonastamine

Lahtellesanne.

Ettepanekute tegemine, kavandamine.

Lahenduspakkumine.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

O O O O o o o

O O O o ©
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o Valib kahe opetaja pakutud
kunstitehnika, toovotte voi
kompositsioonipohimotte vahel ja
pohjendab oma eelistust.

o Rakendab 6pitud kahemdotmelisi
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid opetaja
abiga enda idee edasiandmisel.

o Rakendab o6pitud kolmemootmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid rakendab
neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel.

o Rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

Refleksioon, analuus ja kriitika

o Kirjeldab ja motestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, sumboleid,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
ulesandele opitud s6navara piires.

o Selgitab opetaja antud kisimustele
toetudes oma tooprotsessi, tuues
valja tookaigu ning pohjendades oma
tehtud valikuid (Mida said teada oma
teema kohta teistest allikatest?

o Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
o Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
o Kavand, visand, krokii.
Moodboard, varvikaart.
Idee sGnastamine.
Storyboard, stsenaarium.
ppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):
Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain
Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess
Disaini liigid, EKMi tooleht: link
Oppevideo portree
joonistamisest: https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixdOaU
Illustraatori ja graafilise disaineri elukutsest
Isedppimine ja jalgratta leiutamine | Eiko Ojala | TEDxTallinn
o Veebipohine tahvel, mis vdimaldab opetajal voi opilasel luua erinevatel eesmarkidel
ulesandeid (nt opilaste toode eksponeerimine ja tagasiside saamine
kaasopilastelt). https://padlet.com/
o Opilaste kaasamiseks: www.wooclap.com/
o Moéttekaardi loomiseks: https://www.mindmaps.app/
Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud
Kunstiga seotud elukutsed
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu
o Kirjasusteemid eri ajastutest ja kultuuridest (rooma ja araabia numbrid).
o Esiaja kunst (kaljujoonised, koopamaalid).
o Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus).

(o]

O O O O OO0 ©
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Milliseid motteid kasutasid? Mida
muutsid voi lisasid juurde?).

o Annab klassikaaslaste teostele
tagasisidet, pohjendab enda arvamust
(raagi, mis sulle teise toos meeldib?

o Toob esile, mis ndudis kdige rohkem
pingutust kaaslase to0s).

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid, monumendid).
Taluarhitektuur.
Parimuskultuur.
Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):
Eesti Muuseumide veebivarav MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue
Eesti maisaportaal: https://www.mois.ee/
Kunst ja kultuur uhiskonnas
Jatkusuutlik motteviis
Keskkonnamdju, saastlikkus, toovahendite saastlik kasutamine ja hooldamine.
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed.
Kunstielu
Muuseumi haridusprogrammid, naitused.
Autorsus ja autoridigused
Autor, autoridigused, kujutise salvestamine ja jagamine.
Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):
o Digitaalne jalajalg: https://digipadevus.ee/sonastik/digitaalne-jalajalg/
o Digitaalse jalajalje
analuus: https://sites.google.com/site/digitaalnejalajaelg/digitaalse-jalajaelje-
mootmine
o Kiirmoe keskkonnamdju
hindamine: https://www.janiiedasi.ee/blog/s83zbfpwno085ayhld9z7pca9dc8xm
o Puuvillase T-sargi eluring: https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-s%C3%A4rgi-eluring
Naituse loomise tooleht EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-
kollektsioonid_tegevusleht_ljallaste_A4.pdf

O O O O o o
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Oppesisu 6. klassi kunstis

Korratakse 5. klassis opitud teadmisi

OPITULEMUSED

OPPESISU

(0]

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, naiteks reklaami
linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknad,
e-poe vaated.

Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

Teadvustab 6petaja abiga oma digitaalset jalajalge.
Tunneb ara ja nimetab varaste korgkultuuride ajaloolisi
kunstiteoseid (nt koopamaal, amulett, puramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater jms).

Teab maisteid: Trukigraafika, graafiline disain,
tupograafia, kirjatlup, kalligaafia, stsenograafia.
Tekstuur, rutm, tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv,
mass, dominant, proportsioonid, kaadriplaanid, tempo,
puant, stiliseerimine.

Kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab
enamasti ise muuseumi, galerii vGi virtuaalnaituse
moistmiseks vajaliku info.

Teab kahemootmelise kujutamise (lisaks eelnevalt
opitule digitaalne joonistus voi maal), tahtsamaid
baaselemente (lisaks varem dpitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni pohimotteid (lisaks opitutele ka uhtsus
ja mitmekesisus, rutm, ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv, teravus,

Visuaalne kirjaoskus
Igapaevane visuaalkultuur

o Kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad, reklaam linnaruumis ja

meedias, riietus.
o Podhiplaan.
o Karakter, keskkond.
Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:
o Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
o Kolmemodotmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal
o Kompositsioonipdhimotted: kontrast, lilkumine, ritm,

proportsioon, tasakaal, uhtsus, médtmed, dominant, réhutus.
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, Uhesuurused, ees,
taga, lahemal, kaugemal, lleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel,
aares, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, umar, munajas, sile, kare, krobeline jne.
Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e 6huperspektiiv.
Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus
Liikumise mulje loomine:
lilkuvad poosid, lilkkumise faaside kujutamine, liilkumist markivad
jooned koomiksites.
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Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide
piires. Varvitemperatuur: soojad ja kulmad toonid.

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu.

Kaadriplaanid: uldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-
made, installatsioon, trukigraafika, graafiline disain, tupograafia,

liikumisillusiooni tekitamine objektide voi kehade puhul)
ning rakendab neid opetaja abiga enda idee
edasiandmisel.

o Teab kolmemdotmelise kujutamise (nait installatsioon,
tootedisain, lavakujundus, arhitektuurimakett) pohilisi
baaselemente (valgus, mass) ja kompositsiooni
pohimétteid (dominant, proportsioonid) ning rakendab
neid 6petaja abiga enda idee edasiandmisel.

o Rakendab kunstitoo loomisel 6petaja abiga ajalise (4D)

kujutamise (video, animatsiooni jne) tehnikaid ja
pohivotteid (kaadriplaanid, kestus, tempo, tegevuspaik ja
tegelased, sissejuhatus, puant).

Visualiseerib uhte oma tarbimisharjumust (naiteks
kisimuse abil “Millele kulub minu taskuraha”).

kirjatuup, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiitirmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade.

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse o Fotograafia vorimianaliilis. Fotograafia kaasaegses
ruumikeskkonna (naiteks koolikeskkond filmis “Kevade” kunstis: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/33720-Kuidas-
ja oma kool vai kulapood ja supermarket) erinevusi selle lugeda-fotot-Fotokuu-haridusvihik-2012

otstarbe ja kasutatavuse aspektist. o Liikumise kujutamine: https://smarthistory.org/movement/
Markab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja o Opetajale kujutamise elementide Ulevaade:
materjalikasutust selle ruumikeskkonna otstarbe ja https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
kasutatavuse aspektist. o Opetajale kujutamise elementide Ulevaade:

Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega
seotud tagajargi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine
o Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda 6petaja

etteantud probleem puudutab selleks, et luua probleemi
lahenduspakkumine.

https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Kunstitehnikad ja loominguline enesevaljendus
Kunstitehnikad ja stiilid

(0]

Maal, joonistus, monotupia, foto, origami, modelleerimine,
makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika,

graafiline disain, tlipograafia, kirjatuup, kalligaafia, stsenograafia.
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(o)

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi
tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mojutab)
probleemi lahenduspakkumise loomise eesmargil.
Sonastab probleemi voimalikud pohjused.

Seab Opetaja abiga lahteulesande ja tegevusplaani.
Selgitab valja osapoolte, keda probleem puudutab,
hinnagu lahenduspakkumisele ja arvestab seda
lahenduspakkumise arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamdotmelise teose kavandamisel opetaja
abiga storyboardi voi fotosid ja luhikest stsenaariumit.
Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi
kujutamisel.

Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda elust ja teistest
oppeainetest.

Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.
Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise
pohimotteid ja eesmarke ning oskab rakendada
teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt modelleerimine,
voltimine, makett, joonestamine jms), vahendeid
isikuparasel viisil ning tunneb eelnevalt opitud
kompositsiooni pohimatteid (nt Uhtsus ja mitmekesisus,

o Digitaalsed joonistus-, fototehnika, video- ja animatsioonitehnikad
(gif...).

o Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puant).

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, too tehnik, too

moodud, aasta, juhendav 6petaja).

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

o Luhike videodpetus Uhe- ja kahe punkti perspektiivi
joonistamisest: https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

o Valgus javarjud,
videolps: https://www.youtube.com/watch?v=rsdnAQAg7HQ

o Varvused, Videodps: link
Kunstiga seotud allikad: Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud
ajakirjad.

o Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

o Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

o Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Disain ja disainiprotsess

o Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt), mass.

o Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain.

Disainiprotsessi osad

o Osapooled, tarbija.
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tasakaal, rutm, dominant, koloriit, proportsioonid,
dominant jms), ning oskab neid teadlikult valida.

o Pakub ise teemasid ning teostamise voimalusi enda
huvide ja loomingu valjendamiseks (spontaanselt).

o Loob enda teose teadlikult uurides ja analuusides
teemapohiseid materjale (nt raamatud, 6pikud ja muud
infoallikad) ning kavandades enda ideed ja
kombineerides neid omavahel (nt kavandi detailide, foto
ja joonistuse, tasapinnaliste ja ruumiliste
objektide kombineerimine).

o Tunneb neljamédtmeliste toode teostamise etappe ja
voimalusi ning kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamodtmelisi toid (animatsioon, video)
enamasti iseseisvalt.

o Kombineerib kahe- ja kolmemddtmelisi elemente
digiloomingus.

o Tunneb vabavaraliste programmide uhiseid tooriistu ja
oskab neid uurides enamasti iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.

o Valib oma idee teostamiseks (vajadusel opetaja abiga)
sobiva valjendusvahendi koigi opitud
valjendusvahendite, sh digivahendite hulgast.

o Loob Opetaja abiga teostest ekspositsiooni (voib ka
virtuaalse).

Refleksioon, analuus ja kriitika

o Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid
tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni,

(@)
(@)
(o)

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine ja sdnastamine,
info kogumine.

Lahtellesanne.

Vaimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Lahenduspakkumine.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

(0]
(@)

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned.
Moodboard, plakat, Venni diagramm, varvikaart,
Idee sonastamine.

Storyboard, stsenaarium.

Visuaalne lihtsustamine.

ppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

Disain: https://et.wikipedia.org/wiki/Disain

Disainiprotsess: https://et.wikipedia.org/wiki/Disainiprotsess
Disaini liigid, EKMi tooleht: link

Oppevideo portree

joonistamisest: https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixdOaU
[llustraatori ja graafilise disaineri elukutsest.

Isedppimine ja jalgratta leiutamine | Eiko Ojala | TEDxTallinn
Veebipohine tahvel, mis voimaldab opetajal voi opilasel luua
erinevatel eesmarkidel Ulesandeid (nt opilaste toode
eksponeerimine ja tagasiside saamine

kaasopilastelt). https://padlet.com/

Opilaste kaasamiseks: www.wooclap.com/
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sumboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt o Mottekaardi loomiseks: https://www.mindmaps.app/
ulesandele 6pitud sdnavara piires. Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud

o Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii Kunstiga seotud elukutsed
ajaloost kui tanapaevast, tuginedes teistele Kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer,
oppeainetele, kirjandusele, populaarkultuurile ja isiklikule | illustraator.
kogemusele. Kunstiajalugu

o Analuusib stiliseeritud kujundeid ja sumboleid o Kirjasusteemid eri ajastutest ja kultuuridest (rooma ja araabia
kasutavaid visuaalkultuuri teoseid (nt logosid, vappe, numbrid.
digitaalseid ikoone). o Esiaja kunst (kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline

o Analiiusib 6petaja antud kiisimustele toetudes oma arhitektuur).
teost ja tooprotsessi, tuues esile tegevuste o Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus).
omavahelised seosed ja jareldused. o Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid,

skulptuurid, monumendid).
Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn).
Méisaarhitektuur.
Taluarhitektuur.
Parimuskultuur.
Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):
o Eesti Muuseumide veebivarav
MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue
o Eesti mdisaportaal: https://www.mois.ee/
o KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
Jatkusuutlik motteviis
Keskkonnamoju, saastlikkus, digitaalne jalajalg, digiprugi,
toovahendite saastlik kasutamine ja hooldamine.
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed.

O O O o
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Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiuritused, naitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised.

Abimaterjal:

(0]

Eesti Muuseumide veebivarav.
MUIS: https://www.muis.ee/et/catalogue

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine.

Oppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

(0]

O O O

Digitaalne jalajalg: link
Digitaalse jalajalje anallus: link
Kiirmoe keskkonnaméju hindamine: link

Puuvillase T-sargi eluring: https://bioneer.ee/milline-puuvillase-t-

s%C3%A4rgi-eluring

Naituse loomise tooleht EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/Avatud-
kollektsioonid_tegevusleht_ljallaste_A4.pdf
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25  Opitulemused Ill kooliaste
Esteetilised eelistused

Esteetilises arengus muutub oppija iseseisvamaks. Kunstivaataja lubab endale seoseid,
assotsatsioone ja tolgendusi, hinnatakse valjendusrikkust, originaalsust, loovust. Tekkib
huvi teose struktuuri vastu, hakkab eristama ja hindama erinevaid kasutatud votteid.

Rohkem vaartustatakse tuntud (juba tunnustuse palvinud) kunstnike teoseid ehk
Sedoovreid, millega ollakse varasemalt tuttavad voi mille on avalikkus varem heaks
kiitnud.

Huvi pakuvad erinevad kunsti professionaalsed voimalused, erinevad kunstiga seotud
elukutsed. Eesti lastel massiivne loovuslangus 13.-14. eluaastal (langeb kuni 7-aastase
tasemeni). Ulioluline on pakkuda toetust nooruki ideedele, véimalust ise tegutseda oma
valitud suunas. Kui dpetajad ei toeta nende arusaamade erinevusi ja nad ei tunne ennast
turvaliselt, siis langeb ka loominguline paindlikkus.

Osaoskuste soovituslikud mahud Ill kooliastmes

Refleksioon, analtis ja kriitika
20%

Loomine
40%

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
20%

Plaanimine ja ideede arendamine
20%

Valjaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

o anallusib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja
sumboleid suhtluses;

o uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

o leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;
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o kasutab peamisi kunstimaisteid ja teab kunstnikke;

o kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid valja
selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja sindmuse kogemisega
hakkama;

o teab, mida kujutab endast disain ning kuidas tootab disainer;
o moistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tahendusi;

o teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi
kasutada oma uurimistoos voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori 6igusi.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:
o oskab arendada oma ideed, lahtudes eesmargist;

o markab ja Kkirjeldab igapaevaelu probleeme, mida lahendades labib koik
disainiprotsessi etapid;

o rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.
Loomine
Opilane:

o loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdéotmelisi kunstitoid
spontaanselt ja pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

o valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimotteid;

o oskab ruhmaliikmena luua Uhistoodest tervikliku valjapaneku ja esitleda teost
publikule.

Refleksioon, analuus ja kriitika
Opilane:

o analuusib teost (Ulesehitus ja vorm, tahistavus, peamised sumbolid, kontekst), leiab
erinevaid tolgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pohjendab neid toole tuginedes ning
kasutab kunstist raakides oskussonavara;

o leiab seoseid uhiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tanapaevast, tuginedes
teistele dppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;
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o motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disaininaidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning okoloogilisi aspekte;

o selgitab oma tood ning valitud tookaigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi;
pohjendab sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;

o kuulab kaasoppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust, annab toetavat
tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.
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2.5.1

Oppesisu 7. klassi kunstis

Korratakse Il kooliastmes opitud teadmisi

OPITULEMUSED

OPPESISU

(0]

(0]

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse
keskkonna turvalisust ja eakohasust.

Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike,
kunstiteoste voi ajastute kohta, kasutab internetis
tapsustatud pildiotsingut.

Tutvustab eri disainivaldkonna (naiteks tootedisain,
digitootedisain, teenusedisain, toostusdisain,
graafiline disain, sotsiaalne disain jne) esindaja
tegevust.

Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid
varvikasutusega seotud tavaparasid (nditeks
hooaegadega seotud vdrvid riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine.

Leiab oma teose jaoks ideid paevakajalistest voi
ajaloosuindmustest.

Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid
(nait. ajuriinnak, suvaline sisend, omaduste
reastamine, info otsimine).

Teeb too kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid
markmeid.

Visuaalne kirjaoskus

Igapaevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Abimaterjal: https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon

o Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund.

o Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, varv, ruum.

o Kompositsioonipohimotted: kontrast, lilkkumine, ritm, proportsioon.
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, uhesuurused, ees, taga,
lahemal.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e ohuperspektiiv.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires.

Varvitemperatuur: soojad ja kulmad toonid.

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside kujutamine,
lilkumist markivad jooned koomiksites.

Kaadriplaanid: uldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
tupograafia, kirjatuup, kalligraafia, stsenograafia.
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Kavandab enda teose, pakkudes vahest valja ka
erinevaid lahendusvoimalusi.

Teab, et kavand on uldistatud, ulevaatlik ja visandlik,
ning rakendab seda teadmist tooprotsessis.

Markab ja kirjeldab teda umbritsevaid
probleemolukordi.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi
tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb
ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli
mojutab).

Uurib naiteid kuidas on sama voi sarnast probleemi
varasemalt lahendatud.

Tutvub erinevate uurimisviiside (naiteks vaatlus,
intervjuu, kusitlus, enesekohase paeviku pidamine ja
analuusimine, uurijapaeviku pidamine ja
analuusimine) voimalustega.

Loomine

(o)

Opilane teab, et isikuparasus on vaartuslik ja piitiab
luua omaparaseid kunstitoid tuues esile enda
individuaalsust ja huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi (sh digikunst)
kunstitoid spontaanselt (kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitoid
uurides ja kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist,
kombineeri erinevatest ideedest tervikliku lahenduse.

Kunstizanrid: portree, maastikuvaade.

Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):

o https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

o https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-
PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-
KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL

o Autori, teose ja lugejakesksest kunstiteose tolgendamisest (kull

kirjandusteose

naitel): https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO40Vnz8&t=650s

Loovprotsessi refleksioonimudel: link

Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/

Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/

Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Kunstitehnikad ja loominguline enesevaljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

o Maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, foto, origami, modelleerimine,
kollaaz, akvarell, triikigraafika, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,
stsenograafia.
Digitaalsed joonistus-, fototehnikad.

o Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puant).

Etikett

o Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, too tehnik, too
moodud, aasta, juhendav opetaja).

o Oppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele IIl kooliastmes):
Luhike videodpetus uhe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:

O O O O
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o Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab toovotteid ja
kompositsiooni pohimotteid enamasti teadlikult voi
Opetaja abiga.

o Leiab oma too eksponeerimiseks koha, kus see on
hasti vaadeldav.

o Tunneb loomingu esitlemise pohimotteid ja suudab
teha publikule esitamiseks ettevalmistustoid opetaja
abiga.

Refleksioon, analuus ja kriitika

o Analuusib tarbeeset funktsionaalsuse, okoloogilisuse
ja esteetilisuse aspektist.

o Selgitab enamasti oma tood ning valitud tookaigu ja
sonumi voimalikke teisi vdimalusi.

o Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

o Kumu jt EKMi filiaalide
naitusevaated: https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu

o Trukitehnikate opetamine: https://trykitehnikad.weebly.com/
Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad
Sirp www.sirp.ee, Kunst.ee https://ajakirikunst.ee/?c=avalehtél=et,
Muurileht https://www.muurileht.ee/

Disain ja disainiprotsess

o Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises
disainis ja visuaalkultuuris laiemalt).

o Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid

Tootedisain.

Disainiprotsessi osad

o Osapooled, tarbija.

o Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine ja s6nastamine, info
kogumine.

o Lahteulesanne.

o Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine.

o Lahenduspakkumine.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

o Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

o Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned.

Moodboard, mdistekaart, plakat, varvikaart,

Idee sdnastamine.
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Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):

o Tartu Kunstikooli opetaja Kalli Kalde 6ppevideo portree
joonistamisest: https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixdOaU

o Loovuurimuse 6ppematerjal pohikoolile ja
gumnaasiumile: https://loojauuri.artun.ee/#/

o Uurimismeetodid loovuurimuses: link
Disaini liigid, EKMi tooleht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_llaste_A3.pdf

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud

Info leidmine

o Google’i pildiotsing.

o (Veebi)entsuiklopeediad ja andmebaasid.

Kunstiajalugu

o Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani
kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid,
illumineeritud kasikirjad. Relikviaarid.
Realism maalikunstis.

o Modernism 19. sajandi l6pu maalis (impressionism,
postimpressionism, sumbolism, juugend).

o Nuudiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele naitustele
voi loodud teostele.

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):

o Kirikukunst
Eestis: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kirikukunst

o Laane-Euroopa ja Venemaa kunst 16.--20. saj EKMi
kogus: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/valiskunst
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Kunst ja kultuur Uhiskonnas

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, saastlikkus, toovahendite saastlik kasutamine ja
hooldamine.

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid.

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused.

Oppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):

(0]

Eri ajastute kunstist EKMi kogude pohjal (video koos

toolehega):  https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/
Nuudiskunst EKMi

kogus: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kaasaegne_kunst
Eesti Kunstnike Biograafiline Leksikon: https://ekabl.ee/index.php
Eesti kunstiteaduse audio- ja videoarhiiv: https://cca.ee/arhiiv/eesti-
kunstiteaduse-audio-ja-videoarhiiv

Ajaloopildi tooleht, EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%Béleht_lII-
kooliaste.pdf

Eesti kunstnikud Veneetsia nuudiskunsti

biennaalil: https://cca.ee/veneetsia-biennaal

Konservaator: Hilkka Hiiop ,,Loodusteadused ja infotehnolooga kunsti
uurimise

teenistuses” https://www.youtube.com/watch?v=4A4YgmfQrRo
Kunstikoolide

naidisoppekava: https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-huvikoolide-
naidisoppekava-on-valmis/
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o Eesti Muuseumide Veebivarav: https://www.muis.ee/et/catalogue
o Intellektuaalomand: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-
Intellektuaalomandi-oppematerjal-1-osa

25.2

Oppesisu 8. klassi kunstis

Korratakse 7.klassis opitud teadmisi

OPITULEMUSED

OPPESISU

(0]

(0)
(0)

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kasutab info leidmiseks sonastikke ja
entsuklopeediaid, nii raamatutena kui digitaalseid
andmebaase.

Otsib teadlikult erinevatest infoallikatest vajalikku
informatsiooni ja toob esile detailid ning tahtsamad
punktid.

Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid labi eneserefleksiooni.
Rakendab opetaja abiga ideede genereerimise ja
laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta
uurimiseks).

Loob storyboardi joonistades voi digivahendeid
kasutades.

Markab ja tuvastab igapaevaelu probleemi, mis teda
kdnetab.

Seab lahtellesande ja tegevusplaani.

Visuaalne kirjaoskus

Igapaevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,

sotsiaalmeediaplatvormid.

Abimaterjal: https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public

Nuudisaegsed margid ja sumbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon

o Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv.

o Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, varv, ruum, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst).

o Kompositsioonipdhimétted: kontrast, lilkkumine, ritm, proportsioon,
uhtsus, mootmed.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, uhesuurused, ees, taga,

lahemal, kaugemal, uleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, aares,
lahedal, koos, eraldi.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, Umar, munajas.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e dhuperspektiiv.
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(0]

(0]

(o)

Kavandab opetaja abiga ja rakendab sihiparaselt uht
uurimismeetodit (naiteks vaatlus, intervjuu, kusitlus,
enesekohase paeviku pidamine ja analuusimine,
uurijapaeviku pidamine ja analuusimine).

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja neljamaotmelisi (sh
digivahendid) kunstitoid spontaanselt (kavandamata).
Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitoid
enamasti teadlikult uurides ja kavandades.

Laiendab enda ideed kavandamise protsessis,
katsetab erinevaid tehnilisi véimalusi ja toob esile idee
arenguetapid.

Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab toovotteid

ja kompositsiooni pohimotteid teadlikult.

Pohjendab tehnika voi meediumi valikut toetudes
oma sonumile voi ideele.

Rakendab neljamootmelise teose loomisel
(animatsioon., video, etendus, performance) narratiivi,
sissejuhatust ja puanti (lL6iming kirjandusega).
Oskab opetaja abiga ruhmaliikmena luua uhistoodest
valjapaneku.

Toetab too pealkirjaga oma sonumit voi ideed.

Refleksioon, analuus ja kriitika

Analuiusib teost (ulesehitus ja vorm, tahistavus,
peamised sumbolid, kontekst).

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires.
Varvitemperatuur: soojad ja kulmad toonid.
Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus.
Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine,
lilkumist markivad jooned koomiksites.
Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased.
Kaadriplaanid: uldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
arhitektuur, sisearhitektuur, ready-made, installatsioon, tupograafia,
kirjatuup, kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade.
Kujutavus: figuraalne, abstraktne.
Oppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):
o https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
o https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-
PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-
KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL
o Autori, teose ja lugejakesksest kunstiteose tolgendamisest (kull
kirjandusteose
naditel): https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO40Vnz8&t=650s
o Loovprotsessi
refleksioonimudel: https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/Lp2XU7N9qy
Z0q-8x5bPgstxgSTLBbefp
Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/
o Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/
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o Analuusib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

o Pohjendab valdavalt oma too sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

o Kuulab kaasoppijate seisukohti, pohjendab enda
arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib enamasti eriarvamusi.

o Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/

Kunstitehnikad ja loominguline enesevaljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

o Maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, akvarell, triikigraafika,
tupograafia, kirjatuup, kalligaafia, stsenograafia.
Digitaalsed joonistus-, foto-ja animatsioonitehnikad (gif...).

o Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puant).

Praktiliste toode voimalused:

Trikitehnikate 6petamine: https://trykitehnikad.weebly.com/

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, too tehnik, too

mooddud, aasta, juhendav opetaja).

Oppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):

o Luhike video6petus Uhe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:
https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

o Kumu jt EKM:i filiaalide
naitusevaated: https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu

o Trukitehnikate opetamine: https://trykitehnikad.weebly.com/
Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad
Sirp www.sirp.ee, Kunst.ee https://ajakirikunst.ee/?c=avalehté&l=et,
Muurileht https://www.muurileht.ee/

Disain ja disainiprotsess

o Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises
disainis ja visuaalkultuuris laiemalt).
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(0]

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid
Tootedisain.
Disainiprotsessi osad

(0]
(0]

(@)
(@)
(0]

Osapooled, tarbija.

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine ja sonastamine,
info kogumine.

Lahtellesanne.

Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine.
Lahenduspakkumine.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

(0]
(@)

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned.
Moodboard, moistekaart, plakat, varvikaart.

Idee s6nastamine.

Oppematerjalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):

(0]

Tartu Kunstikooli opetaja Kalli Kalde 6ppevideo portree
joonistamisest: https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixdOaU
Loovuurimuse oppematerjal pohikoolile ja

gumnaasiumile: https://loojauuri.artun.ee/#/

Uurimismeetodid

loovuurimuses: https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/jeDtJabmjC84w
2F4_Lpe14_0OWdv8NTgn

Disaini liigid, EKMi tooleht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts_tegevusleht_llaste_A3.pdf

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud
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Info leidmine
o Google’i pildiotsing.
o (Veebi)entsuklopeediad ja andmebaasid.
Kunstiajalugu
o Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani
kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid,
illumineeritud kasikirjad. Relikviaarid.
o Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo).
Barokk-kunst Euroopa 6ukondades.
o Realism maalikunstis.
Modernism 19. sajandi l6pu maalis (impressionism,
postimpressionism, sumbolism, juugend).
Maailmanaitused ja tehnoloogia areng.
Nuudiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele naitustele
voi loodud teostele.
Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):
o Kirikukunst
Eestis: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kirikukunst
o Laane-Euroopa ja Venemaa kunst 16.--20. saj EKMi
kogus: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/valiskunst
o Eriajastute kunstist EKMi kogude pohjal (video koos
toolehega):  https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/
o Nuudiskunst EKMi kogus:
https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kaasaegne_kunst
o Eesti Kunstnike Biograafiline Leksikon: https://ekabl.ee/index.php
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o Eesti kunstiteaduse audio- ja videoarhiiv: https://cca.ee/arhiiv/eesti-
kunstiteaduse-audio-ja-videoarhiiv

o Ajaloopildi tooleht, EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%Béleht_|
lI-kooliaste.pdf

o Eesti kunstnikud Veneetsia nuudiskunsti
biennaalil: https://cca.ee/veneetsia-biennaal

Kunst ja kultuur thiskonnas

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamoju, saastlikkus, digitaalne jalajalg, digiprugi, toovahendite

saastlik kasutamine ja hooldamine.

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, naitused, kunstnikuvestlused ja

kohtumised.

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine.

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Il kooliastmes):

o Konservaator: Hilkka Hiiop ,,Loodusteadused ja infotehnolooga kunsti
uurimise
teenistuses” https://www.youtube.com/watch?v=4A4YgmfQrRo

o Kunstikoolide
naidisoppekava: https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-huvikoolide-
naidisoppekava-on-valmis/
Eesti Muuseumide Veebivarav: https://www.muis.ee/et/catalogue
Intellektuaalomand: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-
Intellektuaalomandi-oppematerjal-1-osa

50 @"‘%:


https://cca.ee/arhiiv/eesti-kunstiteaduse-audio-ja-videoarhiiv
https://cca.ee/arhiiv/eesti-kunstiteaduse-audio-ja-videoarhiiv
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%B6leht_III-kooliaste.pdf
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%B6leht_III-kooliaste.pdf
https://kumu.ekm.ee/wp-content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%B6leht_III-kooliaste.pdf
https://cca.ee/veneetsia-biennaal
https://www.youtube.com/watch?v=4A4YgmfQrRo
https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-huvikoolide-naidisoppekava-on-valmis/
https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-huvikoolide-naidisoppekava-on-valmis/
https://www.muis.ee/et/catalogue
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-Intellektuaalomandi-oppematerjal-I-osa
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-Intellektuaalomandi-oppematerjal-I-osa

LISA 3 AINEVALDKOND ,,KUNSTIAINED*

25.3

Oppesisu 9. klassi kunstis

Korratakse 8.klassis opitud teadmisi

OPITULEMUSED

OPPESISU

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

(o)

Seostab eri ideoloogilisi sumboleid vastava ajastuga
ja teab nende tahendust.

Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste
ideoloogiliste simbolite rolli Ule tanapaeval.

Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades oma
tahelepanekuid.

Leiab kunstiteose omadused, mis valjendavad nii
loomise keskkonna kui kunstniku ideid.

Kulastab iseseisvalt kunstinaitust voi- sindmust ning
kaitub seal reeglite kohaselt.

Plaanimine ja ideede arendamine

(o)

Rakendab teiste autorite teoseid oma too
lahtepunktina.

Rakendab opetaja abiga keerulisemaid ideede
laiendamise / arendamise meetodeid (naiteks Osborni
kusimustik).

Teab ideede selekteerimise meetodeid (naiteks
soelumine kisimuste abil, plussid, miinused).
Sonastab oma teose kontseptsiooni.

Visuaalne kirjaoskus

Igapaevane visuaalkultuur

o Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

o ldeoloogilised simbolid erinevates kultuurides.

o Nuudisaegsed margid ja sumbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon

o Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

o Kolmemodtmeline: joon, vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst).

o Kompositsioonipdhimétted: kontrast, lilkkumine, ritm, proportsioon,
tasakaal, uihtsus, méotmed, dominant, rohutus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, uhesuurused, ees, taga,

lahemal, kaugemal, uleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, aares,

lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,

diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,

nurgeline, Umar, munajas, sile, kare, krobeline jne.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e ohuperspektiiv.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires.

Varvitemperatuur: soojad ja kulmad toonid.

Ruumiillusiooni loomise pohimétted: kattumine, teravus, suurus.
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(0]

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (nait
visandid, skeemid, asendiplaanid, maketid, varvi- ja
materjalinaidised, tooetapide kirjeldused).

Loomine

(0]

Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh
digivahendid) kunstitoid spontaanselt (kavandamata).
Loob kahe-, kolme- ja neljamootmelisi kunstitoid
teadlikult uurides ja kavandades.

Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab toovotteid

ja kompositsiooni pohimotteid teadlikult.

Pakub valja ekspositsiooni voi naitusepinna koha
kooliruumis ning péhjendab enda valikut ja visiooni.
Loob naituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, too
nimetus, tehnika jms) ja esitluse viisi.

Tekitab kahemdotmelises teoses vabalt valitud
vahenditega ruumi-illusiooni.

Rakendab kolmemodtmelises teoses valgust,
umbritsevat ruumi ja materjali (voi muid dpetaja
ulesandepustituses esitatud elemente voi
pohimotteid) oma s6numi edastamiseks.

Refleksioon, analuus ja kriitika

(0]

(0]

Motestab disaininaiteid funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Pohjendab oma to0 sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liilkumise faaside kujutamine,
liikumist markivad jooned koomiksites.
Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased.
Kaadriplaanid: uldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made,
installatsioon, trukigraafika, graafiline disain, tupograafia, kirjatuup,
kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade.
Kujutavus: figuraalne, abstraktne.
Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):
o https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/public
o https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/22969-EESTI-
PARIMUSTEEMALISED-OPPEULESANDED-POHIKOOLILE-
KAASAEGSE-KUNSTI-MEEDIUMITE-VAHENDUSEL
o Autori, teose ja lugejakesksest kunstiteose télgendamisest (kull
kirjandusteose
naitel): https://www.youtube.com/watch?v=rGZKO40Vnz8&t=650s
o Loovprotsessi
refleksioonimudel: https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/Lp2XU7N9qy
Z0q-8x5bPgstxgSTLBbefp
Fototootlusprogrammid: www.pixlr.com, https://fotoram.io/
Joonistamisprogrammid (vektor): https://app.corelvector.com/
o Kujundamisprogrammid: canva.com, https://create.vista.com/
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o Kirjeldab, analuusib, tolgendab ja hindab kunstiteoseid
(nende ainest, meediumi, vormi ja konteksti).

o Uurib teose loomise konteksti - sotsiaalne kontekst,
ajalooline taust, pohjuslik keskkond, milles kunstiteos
loodi.

Kunstitehnikad ja loominguline enesevaljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

o Maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiilipia, foto,
origami, modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk,
akvarell, trukigraafika, graafiline disain, tupograafia, kirjatuup,
kalligaafia, stsenograafia.
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...).

o Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puant).

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to0 tehnik, too

moodud, aasta, juhendav 6petaja).

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):

o Luhike videoopetus Uhe- ja kahe punkti perspektiivi joonistamisest:
https://www.youtube.com/@KamilleSaabre

o Kumu jt EKMi filiaalide
naitusevaated: https://digikogu.ekm.ee/filiaalid/kumu
Trukitehnikate opetamine: https://trykitehnikad.weebly.com/
Kunstiajakirjad, populaarteaduslikud ajakirjad
Sirp www.sirp.ee, Kunst.ee https://ajakirikunst.ee/?c=avalehté&l=et,
Mudrileht https://www.muurileht.ee/

Disain ja disainiprotsess

o Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises
disainis ja visuaalkultuuris laiemalt), mass.

o Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid
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Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain.
Disainiprotsessi osad

(o)
(o)

(o)
(o)
(o)

Osapooled, tarbija.

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine ja sonastamine,
info kogumine.

Lahtellesanne.

Véimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine.
Lahenduspakkumine.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

(o)
(o)

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned.
Moodboard, maistekaart, plakat, Venni diagramm, varvikaart,
Idee sonastamine.

Storyboard, stsenaarium.

Visuaalne lihtsustamine.

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):

(0]

Tartu Kunstikooli opetaja Kalli Kalde oppevideo portree
joonistamisest: https://www.youtube.com/watch?v=ksTTRixdOaU
Loovuurimuse 6ppematerjal pohikoolile ja

gimnaasiumile: https://loojauuri.artun.ee/#/

Uurimismeetodid

loovuurimuses: https://loojauuri.artun.ee/#/lessons/jeDtJabmjC84w

2F4 Lpe14 OWdv8NTgn

Disaini liigid, EKMi tooleht: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/02/ATolts tegevusleht llaste A3.pdf

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud
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Info leidmine

(o)
(o)

Google’i pildiotsing.
(Veebi)entsuiklopeediad ja andmebaasid.

Kunstiajalugu

(o]

O O O O

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani
kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid,
illumineeritud kasikirjad. Relikviaarid.

Islami kunst: moseearhitektuur, kasikirjad, ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst, randhéimude kunst (ornament,
metallitoo).

Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa 6ukondades.

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas.

Realism maalikunstis.

Modernism 19. sajandi l6pu maalis (impressionism,
postimpressionism, sumbolism, juugend).

Maailmanaitused ja tehnoloogia areng.

Nuudiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele naitustele
voi loodud teostele.

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):

(o)

Kirikukunst

Eestis: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kirikukunst
Laane-Euroopa ja Venemaa kunst 16.--20. saj EKMi

kogus: https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/valiskunst
Eri ajastute kunstist EKMi kogude pdhjal (video koos

toolehega):  https://kunstimuuseum.ekm.ee/eesti-kunsti-digisild/
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o Nuudiskunst EKMi kogus:
https://digikogu.ekm.ee/uus_kategooriapuu/kaasaegne_kunst

o Eesti Kunstnike Biograafiline Leksikon: https://ekabl.ee/index.php
Eesti kunstiteaduse audio- ja videoarhiiv: https://cca.ee/arhiiv/eesti-
kunstiteaduse-audio-ja-videoarhiiv

o Ajaloopildi tooleht, EKM: https://kumu.ekm.ee/wp-
content/uploads/sites/2/2020/03/Ajaloopilt_t%C3%B6%C3%B6leht_|
lI-kooliaste. pdf

o Eesti kunstnikud Veneetsia nuudiskunsti
biennaalil: https://cca.ee/veneetsia-biennaal

Kunst ja kultuur tUhiskonnas

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja.

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamoju, saastlikkus, digitaalne jalajalg, digiprugi, toovahendite

saastlik kasutamine ja hooldamine.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed.

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiuritused, naitused,

kunstnikuvestlused ja kohtumised.

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine,

viitamine.

Oppematerijalid (kasutada vastavalt vajadusele Ill kooliastmes):
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Konservaator: Hilkka Hiiop ,,Loodusteadused ja infotehnolooga kunsti
uurimise

teenistuses” https://www.youtube.com/watch?v=4A4YgmfQrRo
Kunstikoolide

naidisoppekava: https://kunstikoolid.ee/kunstivaldkonna-huvikoolide-
naidisoppekava-on-valmis/

Eesti Muuseumide Veebivarav: https://www.muis.ee/et/catalogue
Intellektuaalomand: https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7453-
Intellektuaalomandi-oppematerjal-l-osa
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3 MUUSIKA

31 Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on labi aegade olnud tahtis osa laste ja
noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on
luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli
muusikadpetuse eesmark on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning
kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses lahtutakse eesti
koolimuusikas valjakujunenud traditsioonidest ja pohimotetest (Riho Pats, Heino
Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud
kasitlusele ning tanapaeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele. Muusikaga
tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi toekspidamisi.
Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja
avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse
teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse opilaste
sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikaopetuses tahtsustatakse:

o uhislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist valjendust ja edasikandjat;
o loomingulist enesevaljendust;

o oOpilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

o opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fuusilise
ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

o muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute
kujunemisel;

o Oppija huvi ja isikupara.

Muusika oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimang, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning
oppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse opilastes jargmisi osaoskusi:

laulmine,

pillimang,

muusikaline liikumine,
omalooming,

muusika kuulamine.

o O O O O
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Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega arendatakse
opilase isikupara, omandatakse oskused ja teadmised uksi ning koos musitseerimiseks
ja loominguliseks enesevaljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning
loova ja harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Ruhmas voi uksi oppides arendatakse
suhtlemis- ja koostoooskust, Uksteise kuulamise oskust, uhtekuuluvustunnet, hoolivust,
paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse opilaste enesehinnangut ja opimotivatsiooni.
Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse
rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, rutmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, muusikalise lilkumise ja tekstide loomisega, mille kaigus luuakse
voimalused muusikalise enesevaljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning
arenemiseks.

Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -
oskusi. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analuusivéimet
ja vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse muusika valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete
ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all moistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja
lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika
teadlikumaks maistmiseks. Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja
kujundada elukestvat harrastust.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse
kujundavad o6pilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja
maailma kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja peamistest
kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli
kontserdielus osalemine, et dpilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka
korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivalise
loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm
esinemiste kavandamine, tootoad jms).
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3.2

Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| KOOLIASTE

[ KOOLIASTE

[1l KOOLIASTE

Opilane:

o tunneb réomu laulmisest ja
pillimangust, omaloomingust
ja muusikalisest lilkumisest
ning muusika kuulamisest;

o saab esmase uhislaulmise ja
koorilaulu kogemuse ning
pillimanguoskused;

o kuulab keskendunult muusikat,
enda ja kaaslaste
muusikaesitusi ning avaldab
selle kohta oma arvamust;

o mangib loomeideedega ning
katsetab musitseerimisel
erinevaid muusika
valjendusvahendeid;

o rakendab omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi
muusikategevustes, sh
muusikalist kirjaoskust
(helivaltused, rutmid ja pausid:

2- ja 3-osaline taktimoot:

Opilane:

tunneb r6dmu nii iseseisvast
kui ka Uhisest
muusikategevusest ja
vaartustab musitseerimist;
teadvustab ja hindab oma
muusikavoimeid, arendab neid
muusikategevustes - laulmises,
pillimangus, omaloomingus ja
muusikalises liikumises;
kuulab suvenenult Eesti ja
teiste rahvaste muusikat ning
arutleb muusika ule;

osaleb aktiivselt
muusikaloomes, katsetab oma
ideid erinevates
muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades,
on pusiv lahendusi otsides;
suhtub lugupidavalt enda ja
kaaslaste loomingusse,
pohjendab ning analulsib oma
arvamusi ja valikuid;

Opilane:
huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab

muusikat ning muusikategevust kultuuri ja igapaevaelu

rikastajana;

teadvustab muusika voimalusi vaimse, fuusilise ja
emotsionaalse tasakaalu loomisel;

osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos

teistega, vastutab enda tegevuse eest riihmas (klassis,

kooris, ansamblis);

arendab loomeideid muusikalise enesevaljenduse
kaudu: katsetab ideid muusikategevustes, leiab
lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab
isikupara ja erinevaid lahendusi ning on pusiv ja
jarjekindel;

tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja
valjendusvahendeid;

vaartustab kodukoha ja Eesti muusikaparandit ning
nuudismuusikat, on traditsioonide edasikandja laulja
ja/voi pillimangijana ning osaleb

laulupidudel;

teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist
suhtluskeelt;

vaartustab kultuurilist mitmekesisust;
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JO- ja RA-astmerida, JO-voti; o
muusikalised oskussonad
vastavalt valitud teemadele).

moistab enda seotust Eesti
kultuuriparandiga ja vaartustab
laulupidu;
markab ja teadvustab
kultuurilist mitmekesisust ning
suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;
leiab muusikainfot eri
teabeallikatest ning kaitub
vastutustundlikult
virtuaalmaailmas:
vaartustab loojat ja loomingut
ning on teadlik autoridigusest;
vaartustab teadmisi ja oskusi
muusikategevustes,
rakendades muusikalist
kirjaoskust (helivaltused,
rutmifiguurid ja pausid:

\

s -
- / - o . -

———
« ¢

taktimoot 4/4, C ja eeltakt;
duur-, moll-helilaad, helistikud
C-a, G-c, F-d; muusikalised
oskussonad

vastavalt valitud teemadele).

— \
A I I 2 .

tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust
arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse;
valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise
viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab seda
kaaslastega;

teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on
muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad
helivaltused, rutmifiguurid ja pausid:

P4 Prda

Kaheksandiktaktimoot laulurepertuaarist tulenevalt;
uhe votmemargiga helistikud ja repertuaarist
tulenevalt kahe votmemargiga helistikud; bassivoti
repertuaarist tulenevalt; muusikalised oskussonad
vastavalt valitud teemadele;

moistab, kuidas huvi muusika vastu ning
muusikaoskused voimaldavad kujundada sellest
elukestva harrastuse voi elukutse.
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3.3 Opitulemused | kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline lilkkumine, muusikaline omalooming
Laulmine
Opilane:

o laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga Uksi,
ansamblis voi kooris;

o valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

o laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste
rahvaste laule;

o laulab peast kooliastme uhislaule: ,,Eesti humn* (F. Pacius),
,»Tiliseb, tiliseb aisakell*; lastelaulud ,Lapsed, tuppa“, , Teele, teele, kurekesed,
»Kevadel“, ,Emakesele”, Rakke Kooli humn (M. Tekkel);

o on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt
kogetu lle;

o moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda lauldes.

o Pillimang
Opilane:

o rakendab keha-, rutmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vdi kaasmangudes;
o musitseerib vaikekandlel voi plokkfloodil esmaseid manguvotteid kasutades;
o moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda pillimangus.

Muusikaline liitkumine
Opilane:

valjendab muusika sisu ja karakterit liilkumise kaudu uksi voi rihmas;
kasutab lilkumisel muusika valjendusvahendeid;

tantsib eesti laulu- ja ringmange;

moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda liikumisel.

O O O O

Muusikaline omalooming
Opilane:

o rakendab omaloomingus muusika valjendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, dinaamika);
o loob lihtsaid rutmilis-meloodilisi kaasmange keha-, rutmi- ja plaatpillidel;
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O O O O O

improviseerib astmemudelitele tuginedes;

loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusonu jne);

kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamisel;

valjendab muusika meeleolu kunstitoodes;

moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

(o]

kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil;

kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu v6i muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades opitud oskussonavara ning muusika valjendusvahendeid
(meloodia, rutm, tempo, tamber, dunaamika);

eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh
muusikaZanre (marss, valss, polka);

otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja valimuse jargi eesti
rahvapille ning kirjeldab neid.
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331 Oppesisu 1. klassi muusikadpetuses
OPITULEMUSED SOOVITUSLIK OPPESISU PRAKTILISED TOOD

Laulmine Repertuaar. Opilased osalevad kooliaasta jooksul

o On harjunud laulma sirge Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, koolisisestel uritustel: aktused, kontserdid,
selja, plstise pea ja avatud | regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Opitakse klassiuritused ja muud praktilise
suuga julgelt, ilmekalt ja laulma peast | kooliastme uhislaule (Eesti himn, musitseerimisega seotud ettevotmised.
selge diktsiooniga kooris ,Kevadel“). Repertuaari valikul arvestatakse eesti Lisaks on voimalus opilastel osaleda
(kogu klassiga), ansamblis | rahvakalendri tahtpaevadega (mardipaev, paikkondlikel, maakondlikel ja uleriigilistel
ja/voi uksi; votab osa kadripaev, joulud, vastlad, kevadpuhad) ja riiklike muusikaga seotud ainevoistlustel ja
uhislaulmisest. tahtpaevadega (isadepaev, Eesti vabariigi aastapaev, | konkurssidel.

o Valjendab laulu sisu ja emadepaev jt).
meeleolu, kasutades Laulmine ja laulutehnika. Haalemangud (eakohased
erinevat dinaamikat ja Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris (kogu hasleharjutused, hingamisharjutused jne).
tempot; poorab tahelepanu | klassiga), ansamblis (nditeks pingiridade kaupa jne)
lauldava laulu sonadele. kui ka iksi, mille kaigus harjutakse kuulma ja Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude,

o Laulab eakohaseid laste-, kuulama nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse regilaulude, eesti- ja teiste rahvaste
mangu- ja mudellaule, laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse opilasi laulude laulmine Ghiselt, ansamblis ja tiksi.
regilaule, eesti ja teiste koolikoori.
rahvaste laule. Tekitatakse harjumus lauldes hoida loomulikku Laulmine ja improviseerimine 6pitud

o Laulab peast | kooliastme kehahoidu (sirge selg, piistine pea, avatud suu). astmemudelitel.
uhislaule: ,Eesti humn® (F. Opilasi suunatakse laulma julgelt, ilmekalt ja selge
Pacius), ,,Kevadel“ Rakke diktsiooniga. Osalemine koolikoori tegevuses.
Kooli himn (M. Tekkel). Interpretatsioon.

o On tutvunud laulupidude Métestatakse lauldava laulu sénu, viljendamaks selle
traditsiooniga. sisu ja meeleolu ldbi erineva

diinaamika (piano, forte, valjenedes, vaibudes) ja
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tempo (kiire, aeglane).
Muusikaline kirjaoskus.
Tutvutakse laulu 6ppimist toetava

muusikateooriaga, sh moistetega:

65



LISA 3 AINEVALDKOND ,,KUNSTIAINED*

o On tutvunud muusikalise
kirjaoskusega ja rakendab
seda lauldes: laulab endale
sobivas test

o ituuris astmemudeleid,
kasutades astmeid SO, MI,
RA, LE.

o Teadvustab o6pitud rutme,
rutmifiguure ja pausi
laulmisel.

viis/meloodia, rutm, meetrum, ook, takt, taktijoon,
6pujoon, taktimoot (2-osaline ja 3-osaline taktimoot),
noot (noodipea ja noodivars). Oige noodikiri.
Tutvutakse rutmide, rutmifiguuride ja pausiga (TA, TI-
TI, TA-A, TA-A-A, veerandpaus) ning teadvustatakse
neid laulmisel.

Noodist laulmine.

Opitakse lugema noodist laulusénu ning jargima riitmi
ja meloodia liikumist. Opitakse uusi laule noodist SO,
MI, RA, LE astmetega.

Tutvutakse erinevate noodimarkidega (kordusmargid,
esimene ja teine l6pp). Juhitakse tahelepanu laulu
autoritele (helilooja ja luuletaja).

Vorm.

Kirjeldatakse opitavate laulude vormi labi maistete
salm, refraan, eelmang ja vahemang tahendust.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, MI, RA, LE.

Mudellaulud.
Tutvutakse relatiivsete astmete ja

nende kaemarkidega. Kinnistatakse eri testituurides
eelkdige SO, MI, RA ja LE astmetel p6éhinevaid
astmemudeleid. Astmed paigutatakse astmetrepile
voi -redelile ja noodijoonestikule.

Moisted: meetrum, ook, takt, taktijoon, taktimoot,
[6pujoon, kordusmargid, noot, viis/meloodia,
eelmang, vahemang, salm, refraan, esimene ja teine
l6pp, regilaul, helilooja, luuletaja, koor, dirigent, piano
(vaikselt), forte (valjult), valjenedes, vaibudes.
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(0]

Pillimang

Mangib keha- rutmi- ja/voi
plaatpillidel lihtsamaid
ostinato'sid, kaas-, eel-
ja/voi vahemange,
kasutades oigeid
manguvotteid; oskab
nimetada enda koolis
olevate ritmi- ja plaatpillide
nimetusi.

On tutvunud muusikalise
kirjaoskusega: teadvustab
opitud rutme, rutmifiguure
ja pausi musitseerimisel.

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult ritme,

rrr . rutmifiguure ja pausi (TA, TI-
Tl, TA-A, TA-A-A, veerandpaus). Keha-, rutmi- ja
plaatpille mangitakse nii orkestris (kogu klassiga),
ansamblis (naiteks pingiridade kaupa jne) kui ka Uksi,
mille kaigus harjutakse kuulma ja kuulama nii enda
kui ka teiste pillimangu.
Kehapill. Tutvutakse kehapilli ning selle erinevate
helide ja manguvoimalustega. Rakendatakse kehapilli
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vai
vahemangudes, kasutades opitud rutme.
Rutmipillid. Tutvutakse oma koolis olevate
rutmipillidega (kélapulgad, triangel, vorutrumm,
kélatoru, marakad, ritmimunad, kuljused, tamburiin,
taldrik, kastanjetid, agoogo, guiro jt). Opitakse
rutmipillidel 6igeid manguvotteid. Rakendatakse
rutmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemangudes, kasutades opitud rutme.
Plaatpillid. Tutvutakse oma koolis olevate
plaatpillidega (ksulofon, kellamang, metallofon,
kélaplaadid). Opitakse plaatpilli pulkade diget
kaeshoidmist ja 6igeid manguvotteid. Rakendatakse
plaatpille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemangudes, kasutades opitud ritme.
Maisted: meetrum, 0ok, takt, taktijoon, taktimoot,
l6pujoon, kordusmargid, noot, viis/meloodia,

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pillimangus.

Rutmimangud.

Rutmi improviseerimine kehapillil ja
rutmipillidel.

Rutmi ja meloodia improviseerimine
plaatpillidel.

Keha-, rutmi- ja plaatpillidel lihtsamate
ostinato'de, kaas-, eel- ja/vai
vahemangude mangimine.

Ritmi- ja fantaasiapillide meisterdamine.
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eelmang, vahemang, salm, refraan, esimene ja teine
lopp, helilooja, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult),
valjenedes, vaibudes, kehapill, rutmipillid, plaatpillid.

Muusikaline liikumine

o Valjendab muusika sisu
ja karakterit liilkumise
kaudu uksi voi ruhmas.

o Tajub ja tunnetab
liilkumise kaudu muusika
valjendusvahendeid:
rutme, rutmifiguure ja
pausi, erinevaid
temposid.

o Tantsib koos
kaaslastega eesti laulu-
ja ringmange.

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos (kogu
klassiga), gruppides (naiteks pingiridade kaupa jne)
kui ka Uksi, mille kaigus harjutakse liikuma ja
tunnetama nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.
Rutmitunde arendamine labi muusikaliste tegevuste.
Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise
kaudu.

Tutvutakse lilkumise kaudu rutmide, rutmifiguuride ja
pausidega (TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A, veerandpaus).

J 14 A

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
valjendatakse dunaamika ja helikorguste muutusi
liikumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmangud. Mangitakse uhiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringmange, tutvudes nende
sisu ja parimuslike traditsioonidega. Valjendatakse
mangudes esinevate tegelaste karaktereid.
Harjutatakse Uhistegevustes liikumist paaris, uhiselt
ringjoonel (s6dris), vooris ja viirus.

Maisted: ringjoon (sodr), voor, viirg, paripaeva ja
vastupaeva, parem, vasak.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
liilkumise kaudu; muusika sisu ja karakteri
valjendamine liikumise kaudu uksi voi
riuhmas.

Erinevate liikumisimprovisatsioonide
loomine.

Opetajaga Uhise liilkumiskompositsiooni
loomine, milles valjendatakse

muusikapala ulesehitust (vormi).

Eesti laulu- ja ringmangude mangimine.

Muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse uksi, ansamblis
(naiteks pinginaabriga) ja/voi kdik koos (kogu

Opitud astmetele tuginedes meloodia
improviseerimine.
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o Rakendab omaloomingus
muusika
valjendusvahendeid
(meloodia, ritm, tempo,
tamber, dinaamika).

o Loob lihtsaid rutmilis-
meloodilisi kaasmange
keha-, rlitmi- ja plaatpillidel,
kasutades opitud rutme,
rutmifiguure ja pausi.

o Improviseerib

o Loob lihtsamaid tekste
(liisusalme, regivarsse,
laulusénu jne).

o Kasutab loovliikumist
muusika meeleolu
valjendamisel.

o On tutvunud muusikalise
kirjaoskusega: kasutab
omaloomingu loomisel
astmeid SO, Ml ja RA ja
opitud ritme, rutmifiguure
ja pausi.

astmemudelitele tuginedes.

klassiga). Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liilkumine) kasutatakse omaloomingus
nii eraldi kui ka omavahel l6imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse
neid musitseerides. Improviseeritakse opitud
astmemudelitele (SO, MI, RA, LE) tuginedes.
Pillimang. Luuakse riutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, ritmijargnevusi ja ostinato'sid ning
esitatakse neid keha-, ritmi- ja plaatpillidel.
Omaloomingut luues kasutatakse opitud rutme,
rutmifiguure ja pausi.

Liikumine. Valjendatakse muusikapala karaktereid
improviseeritud lilkumise kaudu. Laulu meeleolule
luuakse sobivad liigutused.

Maisted: meetrum, tempo, 00k, takt, taktijoon,
taktimoot, l6pujoon, kordusmargid, noot, viis,
eelmang, vahemang, laul, muusikapala, salm, refraan,
regilaul, liisusalm, helilooja, luuletaja, koor, dirigent,
piano (vaikselt), valjult (forte), valjenedes, vaibudes.

Lihtsate rutmilis-meloodiliste
kaasmangude loomine keha-, ritmi- ja/voi
plaatpillidel.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende
ilmekas esitamine.

Muusika meeleolu valjendamine
loovliikumise kaudu.

Kuulatud muusika voi laulu meeleolu
ja/voi karakteri valjendamine
kunstitoodes.

Muusika kuulamine
o Avaldab eakohaselt
arvamust kogetud

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta eakohaselt arvamust
suuliselt voi muul looval viisil.

Kuuldud muusikapala véi laulu meeleolu
ja/voi karakteri kirjeldamine.
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muusikaelamusest,
kasutades opitud
oskussdnavara.

Kirjeldab, iseloomustab ning
vordleb eakohaselt
kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja
karakterit.

Eristab kuuldeliselt vokaal-
ja instrumentaalmuusikat
(laul ja muusikapala).

On tutvunud eesti
rahvapillidega ja kirjeldab
neid.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autorite
ametitega (helilooja ja luuletaja). Uue repertuaari
oppimisel juhitakse tahelepanu autoritele.

Eesti rahvamuusika. Tutvutakse eesti rahvalaulude ja
rahvapillidega.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala)

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust eakohaselt, kasutades opitud
oskussOnavara.

Kontsert. Tutvutakse kontserdikulastaja hea
kaitumise tavadega.

Maisted. laul, muusikapala, meetrum, tempo,
helilooja, luuletaja, kontsert ja publik, koor, orkester,
dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult), valjenedes ja
vaibudes, korged ja madalad helikorgused.

Valjendab kuuldud muusikapala karakterit
kunstiteose kaudu.

Voimalusel kontserdi kulastamine
(kontserdimaja, koolikontserdid jne).

33.2

Oppesisu 2. klassi muusikadpetuses

Korratakse 1. klassis opitud teadmisi.

OPITULEMUSED

OPPESISU

(o)

Laulmine.

Oskab lauldes hoida
loomulikku kehahoidu; on
tutvunud laulmisele omaste
hingamispohimotetega;

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule.
Opitakse laulma peast | kooliastme uhislaule: Eesti
humn, ,,Mu koduke”, ,,Tiliseb, tiliseb aisakell”,
»Rongisdit”. Repertuaari valikul arvestatakse eesti

PRAKTILISED TOOD

Opilased osalevad kooliaasta jooksul
koolisisestel uritustel: aktused, kontserdid,
klassiuritused ja muud praktilise
musitseerimisega seotud ettevotmised.
Lisaks on voimalus opilastel osaleda
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laulab vaba tooni ja selge
diktsiooniga uksi, ansamblis
voi kooris.

Valjendab laulu sisu ja
meeleolu, kasutades
erinevat dunaamikat ja
tempot; loeb iseseisvalt
noodist laulusonu.

Laulab eakohaseid laste-,
mangu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule.

Laulab peast | kooliastme
uhislaule: ,Eesti himn* (F.
Pacius), ,,Mu koduke* (A.
Kiis), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell”
(L. Wirkhaus), ,,Rongisait”
(G. Ernesaks).

On tutvunud laulupidude
traditsiooniga.

Mbistab eakohaselt
muusikalise kirjaoskuse

tahtsust ja rakendab seda
lauldes: laulab endale
sobivad tessituuris
astmemudeleid, kasutades
astmeid SO, MI, RA, LE, JO,

rahvakalendri tahtpaevadega (mardipaev, kadripaev,
joulud, vastlad, kevadpuhad) ja riiklike tahtpaevadega
(isadepaev, Eesti vabariigi aastapaev, emadepaeyv jt).
Tutvutakse laulu autoritega (helilooja ja luuletaja).
Rakke Kooli himn (M. Tekkel).

Laulmine ja laulutehnika. Kinnistatakse harjumust
hoida laulmisel loomulikku kehahoidu (sirge selg,
pustine pea, avatud suu). Tutvutakse laulmisele
omaste hingamise pohimotetega. Lauldakse julgelt,
ilmekalt ja selge diktsiooniga. Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris (kogu klassiga), ansamblis (naiteks
pingiridade kaupa jne) kui ka Uksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse
opilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Motestatakse lauldava laulu sonu,
valjendamaks selle sisu ja meeleolu labi erineva
dinaamika (piano, forte, valjenedes, vaibudes) ja
tempo (kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Taiendatakse juba opitud
laulu 6ppimist toetavat muusikateooriat, sh
kinnistades moisteid: viis (meloodia), rutm, meetrum,
look, takt, taktijoon, l6pujoon, taktimoot (2-osaline ja
3-osaline taktimoot), noot (noodipea ja noodivars).
Kinnistatakse rutme, rutmifiguure ja pausi (TA, TI-TI,
TA-A, TA-A-A, veerandpaus) ning teadvustatakse neid
laulmisel.

paikkondlikel, maakondlikel ja uleriigilistel
muusikaga seotud ainevoistlustel ja
konkurssidel.

Haalemangud (eakohased
haaleharjutused, hingamisharjutused jne).

Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude,
regilaulude, eesti- ja teiste rahvaste

laulude laulmine uhiselt, ansamblis ja Uksi.

Laulmine ja improviseerimine opitud
astmemudelitel.

Osalemine koolikoori tegevuses.
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(alumine) RA ja (alumine)
SO (pentatoonika); kinnistab
opitud rutme, rutmifiguure
ja pausi.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist
laulusonu ning jargitakse rutmi ja meloodia liikumist.
Opitakse uusi laule noodist pentatooniliste astmete
abil. Arvestatakse lauldes noodimarkidega
(kordusmargid, esimene ja teine volt, fermaat, latern,
segno).

Vorm. Kinnistatakse laule 6ppides mdisteid salm,
refraan, eelmang ja vahemang.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, MI, RA, LE,
JO, (alumine) RA ja (alumine) SO (pentatoonika).
Mudellaulud.

Kinnistatakse 1. klassis opitud astmemudeleid koos
kaemarkidega. Tutvustatakse uusi relatiivseid
astmeid. Kinnistatakse lauldes eri tessituurides
eelkoige SO, MI, RA, LE, JO, (alumine) RA ja (alumine)
SO astmetel pohinevaid astmemudeleid. Astmed
paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja JO-votme
abil noodijoonestikule.

Moisted: meetrum, ook, takt, taktijoon, taktimoot,
l6pujoon, kordusmargid, eelmang, vahemang, viis
(meloodia), salm, refraan, esimene ja teine volt,
fermaat, latern, segno, regilaul, helilooja, luuletaja,
eeslaulja ja koor, dirigent, piano (vaikselt), forte
(valjult), valjenedes, vaibudes.

Pillimang
o Mangib keha- ritmi- ja
plaatpillidel lihntsamaid

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult ritme,
rutmifiguure ja pausi (TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A, TA-

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pillimangus.
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ostinato'sid, kaas-, eel-
ja/voi vahemange,
kasutades oigeid
manguvotteid; oskab
nimetada enda koolis
olevate ritmi- ja plaatpillide
nimetusi; mangib ja
improviseerib plaatpillidel
meloodiat, toetudes
pentatoonikale.

On tutvunud vaikekandle voi
plokkfloodi esmaste
manguvotetega ja kasutab
neid musitseerimisel.
Mbistab eakohaselt
muusikalise kirjaoskuse
tahtsust: teadvustab opitud
rutme, rutmifiguure ja pausi
musitseerimisel.

J JlJ 4
paus/veerandpaus).

Plaatpillidel musitseerides toetutakse pentatoonikale.
Keha-, rutmi- ja/voi plaatpille mangitakse nii orkestris
(kogu klassiga), ansamblis (naiteks pingiridade kaupa
jne) kui ka Uksi, mille kaigus kuuldakse ja kuulatakse
nii enda kui ka teiste pillimangu.

Vaikekandle voi plokkfloodi mangimisel kasutatakse
esmaseid manguvotteid.

Kehapill. Kehapilli rakendatakse lihtsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemangudes,
kasutades opitud rutme.

Rutmipillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel
rutmipillidel (kélapulgad, triangel, vorutrumm,
kolatoru, marakad, ritmimunad, kuljused, tamburiin,
taldrik, kastanjetid, agoogo, guiro, dzembe jt),
kasutades 6igeid manguvotteid. Rakendatakse
rutmipille lihntsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemangudes, kasutades opitud rutme.
Plaatpillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel
plaatpillidel (ksulofon, kellamang, metallofon,
kélaplaadid), kasutades digeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille lihtsamates ostinatodes,
kaas-, eel- ja/voi vahemangudes, kasutades opitud
rutme. Plaatpillidel musitseerides toetutakse
pentatoonikale.

Rutmi improviseerimine kehapillil ja
rutmipillidel.

Rutmi ja meloodia improviseerimine
plaatpillidel, kasutades pentatoonikat.

Keha-, rutmi- ja/vai plaatpillidel lihtsamate
ostinatode, kaas-, eel- ja/vdi vahemangude
mangimine.

Musitseerimine vaikekandlel voi
plokkfloodil, kasutades esmaseid
manguvotteid.

Rutmipillide ja fantaasiapillide
meisterdamine.
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Vaikekannel, plokkfloot. Tutvutakse vaikekandle voi
plokkfloodi esmaste manguvotetega, mida
rakendatakse musitseerimisel.

Moisted: meetrum, ook, takt, taktijoon, taktimoot (2-
ja 3-osaline), l6pujoon, volt, fermaat, latern, segno,
kordusmargid, eelmang, vahemang, viis (meloodia),
salm, refraan, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult),
valjenedes, vaibudes, kehapill, rutmipillid, plaatpillid.

Muusikaline liikumine

o Valjendab muusika sisu ja
karakterit lilkumise kaudu
uksi voi ruhmas.

o Tajub ja tunnetab liikumise
kaudu ritme, ritmifiguure ja
pausi; tunnetab muusika
erinevaid temposid ja
valjendab dunaamika ja
helikérguste muutusi
lilkkumise kaudu; arvestab
lilkudes enda ja teiste
asukohaga ruumis.

o Tantsib koos kaaslastega
eesti laulu- ja ringmange
ning labajalavalssi ja
rei(n)lendrit.

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos (kogu
klassiga), gruppides (naiteks pingiridade kaupa jne)
kui ka Uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Ritmitunde
arendamine labi muusikaliste tegevuste.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise
kaudu. Tutvutakse liikumise kaudu ritmide,
rutmifiguuride ja pausiga (TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A, TA-

J Tl d )t
paus/veerandpaus)

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
valjendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi
liikumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud.
Mangitakse uhiselt erinevaid eesti laulu- ja
ringmange, tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Valjendatakse mangudes esinevate
tegelaste karaktereid. Tantsitakse Uhiselt eesti

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
litkumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri
valjendamine liikumise kaudu uksi voi
ruhmas.

Erinevate liikumisimprovisatsioonide
loomine.

Opetajaga lihise liilkumiskompositsiooni
loomine, milles valjendatakse
muusikapala ulesehitust(vormi).

Eesti laulu- ja ringmangude mangimine ja
labajalavalsi ning rei(n)lenderi tantsimine.

74




LISA 3 AINEVALDKOND ,,KUNSTIAINED*

rahvatantse (labajalg ja reinlender), kasutades
tantsude péhisamme. Uhistegevuses liigutakse
paaris, uhiselt s66ris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Maisted: ringjoon (sodr), voor, viirg, paripaeva ja
vastupaeva, parem, vasak, labajalavalss (labajalg),
rei(n)lender.

(0]

Muusikaline omalooming

Rakendab omaloomingus
muusika
valjendusvahendeid
(meloodia, ritm, tempo,
tamber, dinaamika).
Loob lihtsaid rutmilis-
meloodilisi kaasmange
keha-, rlitmi- ja plaatpillidel,
kasutades 6pitud rutme,
rutmifiguure ja pausi.
Improviseerib pentatoonika
astmetele tuginedes.
Loob lihtsamaid tekste
(liisusalme, regivarsse,
laulusdénu jne).

Kasutab loovliikumist
muusika meeleolu
valjendamisel.

Maéistab muusikalise
kirjaoskuse tahtsust ja

Omaloomingut luuakse ja esitatakse Uksi, ansamblis
(naiteks pinginaabriga) ja/voi koik koos (kogu
klassiga). Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline lilkumine) kasutatakse omaloomingus
nii eraldi kui ka omavahel l6imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse
neid musitseerides. Improviseeritakse tuginedes
pentatoonilistele astmetele (SO, MI, RA, LE, JO,
(alumine) RA ja (alumine) SO.

Pillimang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, rutmijargnevusi ja ostinato'sid ning
esitatakse neid keha-, ritmi- ja plaatpillidel.
Omaloomingut luues kasutatakse opitud rutme,
rutmifiguure ja pausi ning pentatoonikat.
Liikumine. Improviseeritud liikumise kaudu
valjendatakse muusikapala karakterit. Luuakse laulu
meeleoluga sobivad liigutused.

Méisted: laul, muusikapala, viis (meloodia), salm,
refraan, meetrum, tempo, 0ok, takt, taktijoon, 2- ja 3-
osaline taktimoot, [6pujoon, kordusmargid, regilaul,
liisusalm, helilooja, luuletaja, solist, eeslaulja,

Meloodia improviseerimine pentatoonikal.

Lihtsate rutmilis-meloodiliste
kaasmangude loomine keha-, rutmi- ja/voi
plaatpillidel.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende
ilmekas esitamine.

Muusika meeleolu valjendamine
loovliikumise kaudu.

Vaikekandlel voi plokkfloodil omaloomingu
esitamine.

Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu
meeleolu ja/voi karakteri valjendamine.

75



LISA 3 AINEVALDKOND ,,KUNSTIAINED*

rakendab seda
omaloomingus: kasutab
omaloomingu loomisel
astmeid SO, MI, RA, LE,
JO, (alumine) RA ja

(alumine) SO (pentatoonika)

ja opitud rutme,
rutmifiguure ja pausi.

ansambel, koor, dirigent, piano (vaikselt), valjult
(forte), valjenedes, vaibudes.

Muusika kuulamine

o Avaldab eakohaselt
arvamust kogetud
muusikaelamusest,
kasutades opitud
oskussonavara.

o Kirjeldab, iseloomustab
ning vordleb eakohaselt

kuulatava laulu voi

muusikapala meeleolu ja

karakterit.

o Eristab kuuldeliselt
vokaal- ja
instrumentaalmuusikat
(laul ja muusikapala).

o Eristab kéla ja valimuse
jargi eesti rahvapille ning
kirjeldab neid.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust suuliselt voi muul
looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu v6i muusikapala autorite
ametitega (helilooja ja luuletaja). Uue repertuaari
oppimisel tutvutakse autoritega. Otsitakse
erinevatest infoallikatest autoritest teavet opetaja
suunamisel.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvalaule ja
rahvapille. Eristatakse regilaulus Uihe- ja kaherealist
regiviisi.

Tutvutakse erinevate eesti rahvapillidega (kannel, hiiu
kannel, 166tspill, sarved, viled, torupill), neid
eristatakse kuuldeliselt.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala). Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist, ansambel, koor).
Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud

Kuuldud muusikapala véi laulu meeleolu
ja/voi karakteri kirjeldamine.

Valjendab kuuldud muusikapala karakterit
kunstiteose kaudu.

Rahvapillide kuulamine/vaatamine ja
nende eristamine kodla ja valimuse jargi.

Voimalusel kontserdi kulastamine
(kontserdimaja, koolikontserdid jne).
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muusikaelamust eakohaselt, kasutades opitud
oskussdnavara.

Kontsert. Korratakse kontserdikulastaja hea
kaitumise tavasid.

Maisted: laul, muusikapala, meetrum, tempo,
helilooja, luuletaja, solist, eeslaulja, ansambel, koor,
orkester, kontsert ja publik, eesti rahvapillid, dirigent,
piano (vaikselt), forte (valjult), valjenedes ja vaibudes.

333

Oppesisu 3. klassi muusikadpetuses

Korratakse 2. klassis opitud teadmisi.

OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD

(o)

Laulmine

Laulab loomuliku kehahoiu
ja hingamise, vaba tooni ja
selge diktsiooniga uksi,
ansamblis voi kooris.
Valjendab lauldes muusika
sisu ning meeleolu.
Laulab eakohaseid laste-,
mangu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule.

Laulab peast | kooliastme
uhislaule: ,,Eesti humn“ (F.
Pacius), lastelaulud

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule.
Opitakse laulma peast | kooliastme iihislaule: Eesti
humn, ,,Lapsed tuppa”, ,,Teele, teele, kurekesed”,
,Emakesele”. Repertuaari valikul arvestatakse eesti
rahvakalendri tahtpaevadega (mardipaev, kadripaev,
joulud, vastlad, kevadpuihad) ja riiklike tahtpaevadega
(isadepaev, Eesti vabariigi aastapaev, emadepaev jt).
Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku
kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja selge
diktsiooniga. Lauldakse a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka uksi, mille kaigus kuuldakse
ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse

Opilased osalevad kooliaasta jooksul
koolisisestel uritustel: aktused, kontserdid,
klassiuritused ja muud praktilise
musitseerimisega seotud ettevotmised.
Lisaks on voimalus opilastel osaleda
paikkondlikel, maakondlikel ja uleriigilistel
muusikaga seotud ainevdistlustel ja
konkurssidel.

Haalemangud (eakohased
haaleharjutused, hingamisharjutused jne).
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»Lapsed, tuppa“, ,Teele,
teele, kurekesed*,
,Emakesele“ (M. Harma),
Rakke Kooli humn (M.
Tekkel).

o On laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja
ja/voi kuulajana, arutleb
suuliselt kogetu Ule.

o Maoistab muusikalise
kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda lauldes.

laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse opilasi
koolikoori.

Interpretatsioon. Valjendatakse lauldes muusika sisu
ja meeleolu, kasutades erinevat dinaamikat (piano,
forte, crescendo, diminuendo) ja tempo (kiire,
aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Taiendatakse juba 6pitud
laulu 6ppimist toetavat muusikateooriat.
Kinnistatakse opitud rutme, rutmifiguure ja pausi (TA,
TI-Tl, TA-A, TA-A-A, TA-paus/veerandpaus) ning
opitakse uusi rutme, rutmifiguure ja pause (TI-RI-TI-
RI, TAI-RI, poolpaus, tervetaktpaus) ning
teadvustatakse neid laulmisel.

J D J J m ﬁ ====== Seostatakse

noodipikkuste silpnimetusi noodivaltustega (TA =
veerandnoot jne).

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist
laulusonu ning jargitakse rutmi ja meloodia liikumist.
Opitakse lihtsamaid laule noodist kasutades koiki
opitud astmeid. Laulmisel arvestatakse tuttavate ja
uute noodimarkidega (sidekaar, pidekaar, susteem).
Vorm. Teadvustatakse opitavate laulude vormi labi
moistete salm, refraan, eelmang ja vahemang.
Tutvutakse kaanoni laulmise pohimotetega ja
esitatakse neid

Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Mudellaulud.

Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude,
regilaulude, eesti- ja teiste rahvaste
laulude laulmine uhiselt, ansamblis ja Uksi.

Laulmine ja improviseerimine opitud
astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.
| kooliastme Uhislaulude kordamine.

Osalemine koolikoori tegevuses.
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Kinnistatakse tuttavaid astmemudeleid koos
kaemarkidega. Tutvustatakse uusi astmeid (NA, DI).
Kinnistatakse eri tessituurides koiki pohiastmeid.
Astmed paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja JO-
votme abil noodijoonestikule. Tutvutakse JO- ja RA-
astmeridadega.

Méisted: meetrum, takt, taktijoon, taktimoot,
6pujoon, kordusmargid, eelmang, vahemang, salm,
refraan, volt, sidekaar, pidekaar, fermaat, latern,
segno, susteem, kaanon, regilaul, helilooja, luuletaja,
eeslaulja ja koor, dirigent, dunaamika, piano, forte,
crescendo, diminuendo, noodivaltused (veerandnoot,
veerandpaus, poolnoot, poolpaus jne), pooltoon,
tervetoon, pohiheli, JO-astmerida, RA-astmerida,
improvisatsioon, Zanr, marss, valss, polka, menuett.

Pillimang

o Rakendab keha-, rutmi- ja
plaatpille lihtsamates
ostinato’des ja/voi
kaasmangudes.

o Musitseerib vaikekandlel voi
plokkfloodil esmaseid
manguvotteid kasutades.

o Modistab muusikalise
kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda pillimangus.

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult ritme,
rutmifiguure ja pause (TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A, TI-RI-
TI-RI, TAI-RI, veerandpaus, poolpaus, tervetaktpaus).

VL TR =E=E==

Keha-, ritmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris,
ansamblis kui ka Uiksi, mille kaigus kuuldakse ja
kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimangu.
Vaikekandle voi plokkfloodi mangimisel kasutatakse
opitud manguvotteid.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli lihtsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/v6i vahemangudes,

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pillimangus.

Rutmi improviseerimine kehapillil ja
rutmipillidel.

Rutmi ja meloodia improviseerimine
plaatpillidel.

Keha-, rutmi- ja plaatpillidel lihtsamate
ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi
vahemangude mangimine.
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kasutades opitud rutme.

Rutmipillid. Mangitakse oma koolis olevatel
rutmipillidel, kasutades rutmipillidel 6igeid
manguvotteid. Rakendatakse rutmipille lintsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemangudes,
kasutades opitud rutme.

Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevatel
plaatpillidel, kasutades 6igeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille lihtsamates ostinato'des,
kaas-, eel- ja/voi vahemangudes, kasutades opitud
rutme.

Vaikekannel, plokkfloot. Mangitakse vaikekandlel voi
plokkfloodil, kasutades 6pitud manguvotteid.
Moisted: meetrum, takt, taktijoon, taktimoot,
l6pujoon, kordusmargid, eelmang, vahemang, salm,
refraan, volt, sidekaar, pidekaar, fermaat, latern,
segno, stisteem, kaanon, helilooja, dirigent,
dunaamika, piano, forte, crescendo, diminuendo,
noodivaltused (veerandnoot, veerandpaus, poolnoot,
poolpaus jne), pooltoon, tervetoon, pohiheli, JO-
astmerida, RA-astmerida, improvisatsioon.

Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vaikekandlel voi
plokkfloodil, kasutades opitud
manguvotteid.

Muusikaline liikumine

o Valjendab muusika sisu ja
karakterit lilkkumise kaudu
uksi voi ruhmas.

o Kasutab liitkumisel muusika
valjendusvahendeid.

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides
kui ka Uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Ritmitunde
arendamine labi muusikaliste tegevuste.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise
kaudu. Tutvustatakse liikumise kaudu rutme,

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
lilkumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri
valjendamine liikumise kaudu uksi voi
ruhmas.

Marssimine erinevates tempodes.
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Tantsib eesti laulu- ja
ringmange.

Maéistab muusikalise
kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda liikumisel.

rutmifiguure ja pause (TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, TI-RI-
TI-RI, TAI-RI, veerandpaus, poolpaus, tervetaktpaus).

J D J J Jﬁ ﬁ ESE—=—— Tunnetatakse

muusika erinevaid temposid ja valjendatakse
dunaamika ja helikorguste muutusi lilkumise kaudu.
Liigutakse marsisammul erinevates tempodes.
Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud.
Mangitakse uhiselt erinevaid eesti laulu- ja
ringmange, tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Valjendatakse mangudes esinevate
tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse
paaris, Uhiselt s6oris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tutvutakse valsi ja polka pdhisammudega.
Méisted: ringjoon (so6or), voor, viirg, paripaeva ja
vastupaeva, parem, vasak, labajalavalss (labajalg),
rei(n)lender, marss, valss, polka, menuett.

Erinevate liikumisimprovisatsioonide
loomine.

Opetajaga uhise liilkumiskompositsiooni
loomine, milles valjendatakse

muusikapala ulesehitust (vormi).

Valsi ja polka tantsimine, kasutades
pohisamme.

Eesti laulu- ja ringmangude mangimine.

(o)

Muusikaline omalooming

Rakendab omaloomingus
muusika
valjendusvahendeid
(meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika).
Loob lihtsaid rutmilis-
meloodilisi kaasmange

keha-, ritmi- ja plaatpillidel.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse uksi, ansamblis
ja/voi koik koos. Muusikalisi osaoskusi (laulmine,
pillimang, muusikaline lilkkumine) kasutatakse
omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel l6imitult.
Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse
neid musitseerides.

Pillimang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, rutmijargnevusi ja ostinato'sid ning
esitatakse neid keha-, rutmi- ja plaatpillidel.
Omaloomingut luues rakendatakse opitud

Meloodia ja rutmi improviseerimine.

Lihtsate rutmilis-meloodiliste

kaasmangude loomine keha-, rutmi- ja/voi

plaatpillidel.
Rutmikaanonite loomine ja esitamine.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende
ilmekas esitamine.

81



LISA 3 AINEVALDKOND ,,KUNSTIAINED*

Improviseerib
astmemudelitele tuginedes.
Loob lihtsamaid tekste
(liisusalme, regivarsse,
laulusénu jne).
Kasutab loovliikumist
muusika meeleolu
valjendamisel.
Valjendab muusika
meeleolu kunstitoodes.
Maéistab muusikalise
kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda
omaloomingus.

muusikalise kirjaoskuse teadmisi.

Liikumine. Valjendatakse muusikapala karakterit
improviseeritud liikumise kaudu. Luuakse laulu
meeleoluga sobivad liigutused.

Méisted: laul, muusikapala, salm, refraan, meetrum,
tempo, takt, taktijoon, 2- ja 3- osaline taktimoot,
l6pujoon, kordusmargid, pidekaar, sidekaar, susteem,
kaanon, regilaul, liisusalm, helilooja, luuletaja, solist,
eeslaulja, ansambel, duo, duett, koor, dirigent, piano,
forte, crescendo, diminuendo.

Muusika meeleolu valjendamine
loovliikumise kaudu.

Vaikekandlel vai plokkfloodil omaloomingu
esitamine.

Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu
meeleolu ja/voi karakteri valjendamine.

(o)

Muusika kuulamine

Kirjeldab kogetud
muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta
arvamust suuliselt voi muul
looval viisil.

Kirjeldab, iseloomustab ning
vordleb kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades 6pitud
oskussdnavara ning
muusika
valjendusvahendeid

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt voi muul looval viisil. Autorid. Tutvutakse
laulu voi muusikapala autoritega (helilooja ja
luuletaja). Tutvutakse valikuliselt erinevate
heliloojatega, naiteks G. Ernesaks, M. Harma, W. A.
Mozart, P. Tsaikovski jne.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat
ja kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut.
Eristatakse kola ja valimuse jargi eesti rahvapille ning
kirjeldatakse neid.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja

Kuuldud muusikapala voi laulu meeleolu
ja/voi karakteri kirjeldamine.

Valjendab kuuldud muusikapala karakterit
kunstiteose kaudu.

Valikuliselt erinevate heliloojate, naiteks G.
Ernesaks, M. Harma, W. A. Mozart, P.
Tsaikovski jne. teoste kuulamine (helilooja
ja loomingu seostamine).

Erinevate muusikazanrite (marss, valss,
polka) kuulamine ja eristamine.
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(meloodia, rutm, tempo,
tamber, dinaamika).
Eristab ja iseloomustab
kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre (marss,
valss, polka. menuett).
Otsib infot erinevatest
etteantud allikatest, eristab
kola ja valimuse jargi eesti
rahvapille ning kirjeldab
neid.

muusikapala). Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist, duo, duett, ansambel,
koor, orkester). Eristatakse kuuldeliselt muusikazanre
(marss, valss, polka, menuett).

Kontsert. Korratakse kontserdikulastaja hea
kaitumise tavasid.

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust eakohaselt, kasutades 6pitud
oskussonavara.

Méisted: laul, muusikapala, salm, refraan, meetrum,
takt, taktijoon, 2- ja 3- osaline taktimoot, l6pujoon,
kordusmargid, pidekaar, sidekaar, susteem, tempo,
regilaul, liisusalm, helilooja, luuletaja, vokaalmuusika,
instrumentaalmuusika, solist, eeslaulja, ansambel,
duo, duett, koor, dirigent, piano, forte, crescendo,
diminuendo, zanr, marss, valss, polka, menuett, eesti
rahvamuusika.

Rahvapillide kuulamine/vaatamine ja
nende eristamine koéla ja valimuse jargi.

Voimalusel kontserdi kulastamine
(kontserdimaja, koolikontserdid jne).
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34

Opitulemused Il kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline lilkkumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:

(o]

laulab haale isikupara arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning valjendusrikkalt;

o laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja kahehaalseid laule, kaanoneid
ning teiste rahvaste laule;

o vaartustab uhislaulmist, laulab peast kooliastme uUhislaule: ,,Eesti humn* (F. Pacius),
»Eesti lipp“ (E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas“ (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas“ (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiaaarne tanavas“ (eesti rahvalaul), ,Puha 60“ (F. Gruber), ,Majakene
mere aares*“ (U. Vinter);

o osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning analuusib
kogetut suuliselt ja kirjalikult.

Pillimang

Opilane:

o suvendab | kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning mangib keha-, rutmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasmangudes);

o musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi vaikekandlel
voi muul meloodiapillil, rakendab pillimangus digivoimalusi;

o seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi Opitava
muusikainstrumendiga;

o rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides uksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liitkumine

Opilane:

(0]

tunnetab, analuusib ja valjendab liikumise kaudu muusika valjendusvahendeid
(meloodia, dunaamika, tempo, muusikavorm) Uksi ja/voi ruhmas;

valjendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

rakendab liikumises muusikateadmisi.
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Muusikaline omalooming

Opilane:

(o)

julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides pusiv ja
jarjekindel;

loob rutmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange voi ostinato’sid keha-, rutmi-
ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid uksi voi rihmas;

improviseerib astmemudelitele tuginedes;
loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusénu jne);

loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades Uuksi ja/voi ruhmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Muusika kuulamine

Opilane:

(o]

kirjeldab ja analuusib kuulatud muusikat muusika oskussonavara ja kirjaoskust
kasutades;

tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika stindmusi;

otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;

kuulab ning vordleb haale- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

eristab kuuldeliselt sumfooniaorkestri pillirihmi;

analuusib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja nahtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.
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3.4.1

Oppesisu 4. klassi muusikadpetuses

Korratakse | kooliastmel 6pitud teadmisi ja oskuseid.

OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD

(0]

Laulmine

Suunab lauldes meloodiat
endale sobivas tessituuris
voimalikult puhta
intonatsiooniga; laulab
loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge
diktsiooniga ning
valjendusrikkalt.

Laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, Uhe- ja
kahehaalseid laule,
kaanoneid ning teiste
rahvaste laule.
Vaartustab uhislaulmist,
laulab peast Il kooliastme
uhislaule: ,,Eesti humn“ (F.
Pacius), ,,Laul PGhjamaast“
(Ulo Vinter), ,,Eesti Lipp“
(Enn Vork, Martin Lipp).
Osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Uhe- ja kahehaalseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast Il
kooliastme uhislaule: Eesti humn, ,Laul P6hjamaast”
(Ulo Vinter), ,,Eesti Lipp“ (Enn Vérk, Martin Lipp).
Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpaevadega (mardipaev, kadripaev, joulud, vastlad,
kevadpuhad) ja riiklike tahtpaevadega (isadepaev,
Eesti vabariigi aastapaev, emadepaev jt). Tutvutakse
laulu autoritega. Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja
selge diktsiooniga. Pooratakse tahelepanu meloodia
puhtale intoneerimisele, arvestades haale isikupara ja
sobivat tessituuri. Lauldakse a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka uksi, mille kaigus kuuldakse
ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Jatkatakse
tutvumist laulupeo traditsiooniga, kaasatakse opilasi
koolikoori.

Interpretatsioon. Valjendatakse lauldes muusika sisu
ja meeleolu, kasutades erinevat dinaamikat
(pianissimo, piano, mezzopiano, mezzoforte,
fortissimo, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot

Opilased osalevad kooliaasta jooksul
koolisisestel uritustel: aktused, kontserdid,
klassiuritused ja muud praktilise
musitseerimisega seotud ettevotmised.
Lisaks on voimalus opilastel osaleda
paikkondlikel, maakondlikel ja uleriigilistel
muusikaga seotud ainevoistlustel ja
konkurssidel.

Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste
hingamispohimotete kinnistamine.

Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude,
regilaulude, eesti- ja teiste rahvaste

laulude laulmine uhiselt, ansamblis ja Uksi.

Laulmine ja improviseerimine opitud
astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.

| kooliastme Uhislaulude kordamine.
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voOi kuulajana ning analuusib
eakohaselt kogetut
suuliselt.

o Rakendab lauldes
muusikalist kirjaoskust,
kasutab laulu oppides
relatiivseid astmeid.

(kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse laulu 6ppimist
toetavat muusikateooriat. Opitakse uusi riitme,
rutmifiguure ja pause (Tl, kaheksandikpaus, TI-TI-RI,
TI-RI-TI, TA-I-Tl, tervenoot, tervepaus)

M JRT LD S

lil

ning teadvustatakse neid
laulmisel. Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse
noodivaltustega (TA = veerandnoot jne). Selgitatakse
taktiméodu kahe numbri tahendust. Tutvutakse 4-
osalise taktimaodu (C) ja eeltaktiga.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Mudellaulud.
Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid astmeid koos
kaemarkidega. Seostatakse JO- ja RA-astmerida
duur- ja moll-helilaadi ja kolmkdladega. Eristatakse
helilaade kolaliselt (duur ja moll). Kinnistatakse
astmemudeleid mudellaulude abil.
Absoluutsed helikorgused. Tutvutakse
noodinimetustega (c-d-e jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivtme abil. Opitakse
lihtsamaid laule tahtnimetustega.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist
laulusonu ning jargitakse rutmi ja meloodia liikumist.

Lauldakse noodist uusi laule astme- ja
tahtnimetustega. Laulmisel arvestatakse 6pitud
noodimarkidega.

Vorm. Teadvustatakse Opitavate laulude vormi labi

Osalemine koolikoori tegevuses.

87



LISA 3 AINEVALDKOND ,,KUNSTIAINED*

opitud moistete. Lauldakse kaanoneid. Tutvutakse 1-,
2- ja 3-osalise lihtvormiga.

Moisted: eeltakt, diinaamika, mezzopiano,
pianissimo, mezzoforte, fortissimo, 4-osaline
taktimoot, noodivaltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja
moll helilaad ja kolmkolad, viiulivoti, tahtnimetused, 1-
, 2-, 3-osaline vorm.

(0]

Pillimang

Jatkab | kooliastmes
omandatud
pillimanguoskuste
arendamisega ning mangib
keha-, rutmi- ja/voi plaatpille
(valdavalt kaasmangudes).
Musitseerib plokkfloodil
ja/voi vaikekandlel voi muul
meloodiapillil, kasutades
opitud manguvotteid;
rakendab pillimangus
digivoimalusi.

Seostab absoluutseid
helikorgusi noodipildis
klaviatuuri ja/voi opitava
muusikainstrumendiga.
Rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi ritme,
rutmifiguure ja pause (Tl, kaheksandikpaus, TI-TI-RI,
TI-RI-TI, TA-I-TI, TI-TA-I, tervenoot, tervepaus).

MIBT) )LD o =

Keha-, rutmi- ja/voi plaatpille
mangitakse nii orkestris, ansamblis kui ka Uksi, mille
kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pillimangu.
Noodist mangimisel rakendatakse absoluutset
noodisusteemi.
Vaikekandle voi plokkfloodi mangimisel kasutatakse
opitud manguvotteid ning seostatakse neid
absoluutse noodisuisteemiga.
Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinatodes, kaas-,
eel- ja/voi vahemangudes, kasutades 6pitud ritme.
Rutmipillid. Mangitakse oma koolis olevatel
rutmipillidel, kasutades rutmipillide digeid
manguvotteid. Rakendatakse rutmipille ostinato'des,
kaas-, eel- ja/voi vahemangudes, kasutades opitud

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pillimangus.

Rutmi improviseerimine kehapillil ja
rutmipillidel.

Rutmi ja meloodia esitamine vai
improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, rutmi- ja plaatpillidel lihtsamate
ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi
vahemangude mangimine.

Kaanonite esitamine.
Musitseerimine vaikekandlel voi

plokkfloodil, kasutades 6pitud
manguvotteid.
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uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

rutme.

Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevate
plaatpillidel, kasutades 6igeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemangudes, kasutades opitud rutme.
Esitatakse plaatpillidel meloodiaid toetudes
absoluutsele noodisusteemile.

Vaikekannel, plokkfloot. Mangitakse vaikekandlel voi
plokkfloodil, kasutades 6pitud manguvotteid.
Klaviatuur. Seostatakse absoluutseid helikorgusi
(tahtnimetusi) kindlate asukohtadega klaviatuuril ja
mangitakse lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril
(klaveril, suntesaatoril, erinevatel digitaalsetel
rakendustel jne).

Méisted: eeltakt, dunaamika, mezzopiano,
pianissimo, mezzoforte, fortissimo, forte, piano, 4-
osaline taktimoot, noodivaltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja
moll helilaad ja kolmkdlad, viiulivoti, tahtnimetused, 1-
, 2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Lihtsamate meloodiate esitamine
klahvpillidel voi erinevatel digitaalsetel
rakendustel.

(0]

Muusikaline liltkumine

Tunnetab, analuusib ja
valjendab liikumise kaudu
muusika
valjendusvahendeid
(meloodia, dunaamika,

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides
kui ka Uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Ritmitunde
arendamine labi muusikaliste tegevuste.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise
kaudu. Tutvutakse liikumise kaudu rutmide,
rutmifiguuride ja pausidega (Tl, kaheksandikpaus, TI-

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
lilkumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri

valjendamine liikumise kaudu uksi voi
ruhmas.

Erinevate liikumisimprovisatsioonide
loomine.
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tempo, muusikavorm) uksi
ja/voi ruhmas.

Valjendab liikumise kaudu
eesti rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid
ning lihtsamaid tantse.
Rakendab liikumises
muusikateadmisi.

TI-RI, TI-RI-TI, TA-I-TI, tervenoot, tervepaus).
M JRE LD o

fil

Tunnetatakse muusika
erinevaid temposid ja valjendatakse dinaamika ja

helikorguste muutusi lilkkumise kaudu. Kujundatakse
uhiselt lilkumiskompositsioone, valjendamaks
muusikapala vormi (1-, 2-, 3-osaline lihtvorm).
Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud.
Mangitakse uhiselt erinevaid eesti laulu- ja
ringmange, tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Valjendatakse mangudes esinevate
tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse
paaris, uhiselt s6oris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tantsitakse labajalavalssi, valssi ja polkat, kasutades
pohisamme.

Moisted: eeltakt, dunaamika, forte, piano, pianissimo,
fortissimo, mezzopiano, mezzoforte, 4-osaline
taktimoot, noodivaltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja
moll helilaad ja kolmkélad, tahtnimetused, 1-, 2-, 3-
osaline vorm, klaviatuur.

Opetajaga Uhise liilkumiskompositsiooni
loomine, milles valjendatakse
muusikapala ulesehitust (vormi).

Eesti laulu- ja ringmangude mangimine.

(0]

Muusikaline omalooming

Julgeb loomeideedega
katsetada.

Loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
kaasmange voi ostinato’sid

Omaloomingut luuakse ja esitatakse uksi, ansamblis
ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel
G6imitult. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia

Meloodia ja rutmi improviseerimine.

Lihtsate rutmilis-meloodiliste

kaasmangude loomine keha-, rutmi- ja/voi

plaatpillidel.
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keha-, rutmi- ja/voi
plaatpillidel ning
digivahenditel; esitleb neid
uksi voi ruhmas.

o Improviseerib
astmemudelitele tuginedes.

o Loob muusikale lihtsaid
tekste (regivarsse,
laulusénu jne)

o Loob muusikateadmisi ja -
oskusi rakendades uksi
ja/voi rihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab
seda.

noodistamisel rakendatakse relatiivset ja/voi
absoluutset noodisusteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse
neid musitseerides, rakendades opitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi. Pillimang. Luuakse rutmilis-
meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja
ostinatosid ning esitatakse neid Uksi voi rihmas.
Omaloomingut luues rakendatakse opitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Vaikekandlel ja/voi
plokkfloodil esitatakse omaloomingut, kasutades
opitud manguvotteid. Liikumine. Valjendatakse
muusikapala karakterit improviseeritud liikumise
kaudu. Luuakse ritmimangudele uusi liigutusi.
Digivahendid. Tutvutakse erinevate digitaalsete
rakendustega, rikastamaks omaloomingut.
Maisted: eeltakt, diinaamika, forte, piano, pianissimo,
fortissimo, mezzopiano, mezzoforte, 4- osaline
taktimoot, noodivaltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja
moll helilaad ja kolmkélad, tahtnimetused, 1-, 2-, 3-
osaline vorm, klaviatuur.

Ritmikaanonite loomine ja esitamine.

Meloodia noodistamine, kasutades
relatiivset ja/voi absoluutset
noodisusteemi. Omaloomingu esitamine
meloodiapillil.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende
ilmekas esitamine.

Muusika meeleolu valjendamine
loovliikumise kaudu.

Omaloomingu rikastamine, kasutades
digitaalseid rakendusi.

Vaikekandlel voi plokkfloodil omaloomingu
esitamine.

Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu
meeleolu ja/voi karakteri valjendamine.

Muusika kuulamine

o Kirjeldab ja analulsib
kuulatud muusikat,
kasutades opitud muusika
oskussOnavara.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu v6i muusikapala autoritega.

Otsitakse Opetaja suunamisel erinevatest
infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse

Kuuldud muusikapala véi laulu meeleolu
ja/voi karakteri kirjeldamine.

Kuuldud muusikapala karakteri
valjendamine kunstiteose kaudu.
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o Tunneb ja eristab eesti
rahvapille.

o Otsib infot ning uurib
kuulatud heliteoste autorite
kohta teavet.

o Kuulab ning vordleb haale-
ja kooriliike; oskab nimetada
oma koolis ja/voi
kodukohas tegutsevaid
koore ja nende dirigente.

o Eristab kuuldeliselt
pillirihmi (klahvpillid,
keelpillid, puhkpillid,
lookpillid).

o Analuusib kulastatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt
voi kirjalikult; jagab
kogemusi kaaslastega.

neid klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt
erinevate heliloojatega, naiteks eesti ja oOpitava
repertuaariga seotud heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat
ja kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut.
Eristatakse kola ja valimuse jargi eesti rahvapille (hiiu
kannel, kannel, l66tspill, torupill, sarved, viled,
parmupill jt) ning kirjeldatakse neid.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ja
esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse haale- ja
kooriliike. Kuulatakse erinevaid pilliruhmi (klahvpillid,
keelpillid, puhkpillid, lookpillid) ja eristatakse pilliruhmi
kola ja valimuse jargi.

Kontsert. Korratakse kontserdikulastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kulastatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt
voi kirjalikult. Tutvutakse Eesti ooperiteatritega
(Rahvusooper Estonia ja teater Vanemuine).
Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust eakohaselt, kasutades 6pitud
oskussdnavara.

Maéisted: eeltakt, dinaamika, piano, forte, pianissimo,
fortissimo, mezzopiano, mezzoforte, noodivaltused
(kaheksandiknoot, kaheksandikpaus, tervenoot,
tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkoélad,
tahtnimetused, 1-, 2-, 3-osaline vorm, klaviatuur,

Valikuliselt erinevate heliloojate, naiteks
eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojate teoste kuulamine.

Lihtsamate kuulamistestide labiviimine
(naiteks pilli-, haaleruhmade ja rahvapillide
eristamine, heliloojate loomingu
seostamine autoriga jne).

Voimalusel kontserdi kulastamine
(kontserdimaja, koolikontserdid jne).

Esitlused/plakatid pillide, haaleliikide voi
autorite kohta.
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rahvapillid, klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, lookpillid,
lastehaaled, naishaaled, meeshaaled, mudilaskoor,
poistekoor, lastekoor, naiskoor, meeskoor, segakoor,
uhendkoor.

341

Oppesisu 5. klassi muusikadpetuses

Korratakse 4. klassis opitud teadmisi ja oskuseid.

OPITULEMUS

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD

(0]

Laulmine

Laulab endale sobivas
tessituuris ja haale
isikupara arvestades
voimalikult puhta
intonatsiooniga; laulab
loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge
diktsiooniga ning
valjendusrikkalt.

Laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, uhe- ja
kahehaalseid laule,
kaanoneid ning teiste
rahvaste laule.
Vaartustab uhislaulmist,
laulab Il kooliastme
uhislaule: ,,Eesti humn“ (F.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, eristades neid uksteisest. Jatkatakse uhe-
ja kahehaalsete laulude, kaanonite ning teiste
rahvaste laulude laulmist. Opitakse laulma peast ||
kooliastme uhislaule: Eesti humn, ,,Eesti lipp”,
,Koolikell“ (Uno Naissoo, Ira Lember). Repertuaari
valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpaevadega (mardipaev, kadripaev, joulud, vastlad,
kevadpuhad) ja riiklike tahtpaevadega (isadepaev,
Eesti vabariigi aastapaev, emadepaev jt).
Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris, ansamblis kui ka Uksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse
opilasi koolikoori. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga.

Opilased osalevad kooliaasta jooksul
koolisisestel uritustel: aktused, kontserdid,
klassiuritused ja muud praktilise
musitseerimisega seotud ettevotmised.
Lisaks on voimalus opilastel osaleda
paikkondlikel, maakondlikel ja uleriigilistel
muusikaga seotud ainevoistlustel ja
konkurssidel.

Erinevad haaleharjutused ja haalemangud.

Eakohaste Uhislaulude, eesti- ja teiste
rahvaste laulude laulmine.

Laulmine ja improviseerimine opitud
astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.
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Pacius), ,,Eesti lipp“ (E.

Vork), ,Koolikell“ (Uno
Naissoo, Ira Lember), ,,Meil
aiaaarne tanavas“ (eesti
rahvaviis), Rakke Kooli humn
(M. Tekkel).

Osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja
voi kuulajana ning analuusib
kogetut suuliselt ja
kirjalikult.

Rakendab lauldes
muusikalist kirjaoskust.
Kasutab laulu 6ppides
relatiivseid astmeid, sidudes
neid absoluutse
noodisusteemiga.

Jargitakse meloodia Giget intoneerimist, arvestades
haale isikupara ja sobiva tessituuriga.
Interpretatsioon. Valjendatakse lauldes muusika sisu
ja meeleolu, kasutades erinevat dunaamikat (piano,
mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo,
diminuendo) ja tempot (kiire, aeglane). Tutvustatakse
erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid, naiteks
ritenuto, accelerando, largo, andante, moderato,
allegro jne.
Muusikaline kirjaoskus. Taiendatakse juba opitud
laulu oppimist toetavat muusikateooriat.
Kinnistatakse opitud rutme, rutmifiguure ja pause.
Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse
noodivaltustega (TA-veerandnoot jne).
Kinnistatakse taktimoddu kahe numbri tahendust.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja
korratakse tuttavaid astmeid koos kaemarkidega.
Eristatakse helilaade kolaliselt (duur ja moll).
Seostatakse duur- ja moll-helilaadi helistikega
(paralleelhelistikud C-a, G-e).
Absoluutsed helikérgused. Kinnistatakse
tahtnimetusi (c-d-e jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivotme abil. Tutvustatakse
erinevaid alteratsioonimarke: diees, bemoll, bekarr

$ by

Opitakse lihtsamaid laule tahtnimetustega.

Helistike laulmine tahtnimetustega.
4. klassi Uhislaulude kordamine.

Osalemine koolikoori tegevuses.
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Noodist laulmine. Lauldes jargitakse rutmi ja
meloodia liikumist. Lauldakse noodist uusi laule
astme- ja tahtnimetustega (helistike maaramine).
Laulmisel arvestatakse opitud noodimarkidega.
Vorm. Teadvustatakse 6pitavate laulude vorm ja
kinnistatakse 1-, 2- ja 3-osalise lihtvormi. Jatkatakse
kaanonite laulmist. Tutvutakse skertso zanriga.
Méisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik,
toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll, bekarr,
folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem
rahvalaul, regivarss, algriim, 6ppriim, regilaulu liigid.

(0]

Pillimang

Suvendab varasemalt
omandatud
pillimanguoskusi ning
mangib keha-, rutmi- ja
plaatpille (valdavalt
kaasmangudes).
Musitseerib
muusikateadmisi ja -oskusi
kasutades plokkfloodil
ja/voi vaikekandlel voi muul
meloodiapillil, kasutades
opitud manguvotteid;
rakendab pillimangus
digivoimalusi.

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult opitud rutme,
rutmifiguure ja pause. Keha-, rutmi- ja/véi plaatpille
mangitakse nii orkestris, ansamblis kui ka uksi, mille
kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pillimangu. Noodist mangimisel toetutakse
absoluutsele noodisusteemile. Vaikekandle voi
plokkfloodi mangimisel kasutatakse opitud
manguvotteid ning seostatakse neid absoluutse
noodisusteemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinatodes, kaas-,
eel- ja/voi vahemangudes, kasutades 6pitud ritme.
Rutmipillid. Mangitakse oma koolis olevatel
rutmipillidel, kasutades rutmipillide digeid
manguvotteid. Rakendatakse rutmipille ostinato'des,
kaas-, eel- ja/voi vahemangudes, kasutades opitud
rutme. Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevate

Rutmi improviseerimine kehapillil ja
rutmipillidel.

Rutmi ja meloodia esitamine vai
improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, rutmi- ja/voi plaatpillidel
ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi
vahemangude mangimine.

Kaanonite esitamine.
Musitseerimine vaikekandlel voi

plokkfloodil, kasutades opitud
manguvotteid.
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Seostab absoluutseid
helikérgusi noodipildis
klaviatuuri ja/voi opitava
muusikainstrumendiga.
Rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides
uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

plaatpillidel, kasutades 6igeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemangudes, kasutades opitud rutme.
Esitatakse plaatpillidel meloodiaid toetudes
absoluutsele noodisusteemile.

Vaikekannel, plokkfloot. Mangitakse vaikekandlel voi
plokkfloodil, kasutades 6pitud manguvotteid.
Klaviatuur. Paigutatakse absoluutseid helikorgusi
(tahtnimetusi) klaviatuurile (klaver, erinevad
rakendused) ja mangitakse opitud helistikke ja
lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.

Méisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik,
toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll, bekarr,
folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem
rahvalaul.

Lihtsamate meloodiate esitamine
klahvpillidel voi erinevatel digitaalsetel
rakendustel.

(o)

Muusikaline liltkumine

Tunnetab, analuusib ja
valjendab liikumise kaudu
muusika
valjendusvahendeid
(meloodia, dunaamika,
tempo, muusikavorm) uksi
ja/voi rihmas.

Valjendab liikumise kaudu
Eesti rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides
kui ka Uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Ritmitunde
arendamine labi muusikaliste tegevuste.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine lilkkumise
kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu opitud riitme,
rutmifiguure ja pause.

Tajutakse muusika erinevaid temposid ja
valjendatakse diunaamika ja helikdrguste muutusi
liikumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud.
Mangitakse uhiselt erinevaid eesti laulu- ja

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
litkumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri
valjendamine liikumise kaudu uksi voi
ruhmas.

Erinevate liikumisimprovisatsioonide
loomine.

Opetajaga thise liilkumiskompositsiooni
loomine, milles valjendatakse
muusikapala ulesehitust (vormi).
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ning tantsib lihtsamaid
tantse.

o Rakendab liikumises
muusikateadmisi.

ringmange, tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Valjendatakse mangudes esinevate
tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse
paaris, uhiselt s6oris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tantsitakse erinevaid rahvatantse, kasutades nende
pohisamme.

Méisted: tempo, metronoom, meloodia, folkloor,
rahvatants, soortantsud, voortantsud, polka,
labajalavalss, reinlender, ingliska.

Eesti laulu- ja ringmangude mangimine.

Muusikaline omalooming

o Julgeb loomeideedega
katsetada.

o Loob rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
kaasmange voi ostinato’sid
keha-, ritmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb
neid uksi voi ruhmas.

o Improviseerib

o Loob muusikale lihtsaid
tekste (regivarsse,
laulusénu jne).

o Loob muusikateadmisi ja -
oskusi rakendades uksi
ja/voi ruhmas lihtsa

astmemudelitele tuginedes.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse uksi, ansamblis
ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel
[6imitult. Luuakse iseseisvalt rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia
noodistamisel rakendatakse absoluutset
noodistusteemi. Laulmine. Luuakse erinevaid
muusikast lahtuvaid tekste.

Pillimang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange ja ostinatosid ning
esitatakse neid uksi voi rihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse opitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Vaikekandlel ja/voi
plokkfloodil esitatakse omaloomingut, kasutades
opitud manguvotteid.

Meloodia ja rutmi improviseerimine.

Lihtsate rutmilis-meloodiliste
kaasmangude loomine keha-, rutmi- ja/voi
plaatpillidel.

Rutmikaanonite loomine ja esitamine.

Meloodia noodistamine, kasutades
relatiivset ja/voi absoluutset
noodiststeemi. Omaloomingu esitamine
meloodiapillil.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende
ilmekas esitamine.

Muusika meeleolu valjendamine
loovliikumise kaudu.
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instrumentaalpala, esitab
seda.

Liikumine. Valjendatakse muusikapala karakterit
improviseeritud liikumise kaudu. Luuakse
rutmimangudele uusi liigutusi.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate
rakendustega.

Méisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik,
toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll, bekarr,
folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem
rahvalaul, regivarss, algriim, 6ppriim, regilaulu liigid.

Omaloomingu rikastamine, kasutades
digitaalseid rakendusi.

Vaikekandlel vai plokkfloodil omaloomingu

esitamine.

Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu
meeleolu ja/voi karakteri valjendamine.

(0]

Muusika kuulamine

Kirjeldab ja analuusib
kuulatud muusikat muusika
oskussdnavara ja
kirjaoskust kasutades.
Tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu
liike, rahvapille ja -tantse,
teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika sundmusi.
Otsib infot ning uurib
kuulatud heliteoste autorite
kohta teavet ning tutvustab
seda kaaslastele.

Kuulab ning vordleb haale-
ja kooriliike; tunneb
kodukoha koore ja dirigente
ning tuntumaid Eesti koore.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu v6i muusikapala autoritega.

Otsitakse Opetaja suunamisel erinevatest
infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse
neid klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt
erinevate heliloojatega, naiteks eesti ja Opitava
repertuaariga seotud heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat
ja kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut.
Eristatakse kola ja valimuse jargi eesti rahvapille (hiiu
kannel, kannel, (66tspill, torupill, sarved, viled,
parmupill jt) ning kirjeldatakse neid. Tutvutakse
rahvalaulu litkidega ja erinevate rahvatantsudega.
Kuulatakse erinevaid parimusmuusika tootlusi.
Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ning

Kuuldud muusikapala véi laulu meeleolu
ja/voi karakteri kirjeldamine.

Kuuldud muusikapala karakteri
valjendamine kunstiteose kaudu.

Valikuliselt erinevate heliloojate, naiteks
eesti ja Opitava repertuaariga seotud

heliloojate teoste kuulamine.

Lihtsamate kuulamistestide labiviimine

(naiteks pilli-, haalerihmade ja rahvapillide

eristamine, heliloojate loomingu
seostamine autoriga jne).

Voimalusel kontserdi kulastamine
(kontserdimaja, koolikontserdid jne).
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Eristab kuuldeliselt
erinevaid orkestriliike ja
nende pillirthmi (klahvpillid,
keelpillid, puhkpillid,
lookpillid).

Analuusib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt
ja kirjalikult, annab kuuldule
ja nahtule hinnangu ning
jagab kogemusi
kaaslastega.

Rakendab muusikat
kuulates muusikalist

erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse
haale- ja kooriliike. Tutvustatakse kodukoha ja Eesti
erinvaid koore ja dirigente. Tutvustatakse erinevaid
orkestriliike ja nende pillirihmi.

Kontsert. Korratakse kontserdikulastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt
voi kirjalikult.

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust eakohaselt, kasutades opitud
oskussOnavara.

Maéisted: muusika valjendusvahendid, tempo,
meloodia, rutm, tamber, metronoom, kulminatsioon,
laulupidu, dirigent, kooriliigid, orkestriliigid, folkloor,

Esitlused/plakatid pillide, haaleliikide voi

autorite kohta.

kirjaoskust. vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul,
regivarss, algriim, 6ppriim, regilaulu liigid.
343  Oppesisu 6. klassi muusikadpetuses

Korratakse 5. klassis opitud teadmisi ja oskuseid.
OPITULEMUS

Laulmine

o Laulab haale isikupara
arvestades voimalikult
puhta intonatsiooniga,
loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge

PRAKTILISED TOOD

Opilased osalevad kooliaasta jooksul
koolisisestel uritustel: aktused, kontserdid,
klassiuritused ja muud praktilise
musitseerimisega seotud ettevotmised.
Lisaks on voimalus opilastel osaleda
paikkondlikel, maakondlikel ja uleriigilistel

OPPESISU

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Uhe- ja kahehaalseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule. Vaartustatakse uhislaulmist,
lauldakse peast Il kooliastme uhislaule: ,,Eesti humn*“
(F. Pacius), ,,Kui Kungla rahvas“ (K. A. Hermann),
~,Majakene mere aires" (U. Vinter). Repertuaari valikul
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diktsiooniga ning
valjendusrikkalt.

o Laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, uhe- ja
kahehaalseid laule,
kaanoneid ning teiste
rahvaste laule.

o Vaartustab uhislaulmist,
laulab peast Il kooliastme
uhislaule: ,,Eesti humn“ (F.
Pacius), ,,Kui Kungla rahvas“
(K. A. Hermann), "Majakene
mere aares" (U. Vinter),
Rakke Kooli humn (M.
Tekkel).

o Osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja
voOi kuulajana ning analuusib
kogetut suuliselt ja
kirjalikult.

o Rakendab lauldes
muusikalist kirjaoskust,
kasutab laulu 6ppides
relatiivseid astmeid.

arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpaevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.
Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse haale isikupara
arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga,
loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga
ning valjendusrikkalt a cappella ja saatega nii kooris,
ansamblis kui ka uksi. Osaletakse
laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analuusitakse kogetut suuliselt ja
kirjalikult.

Interpretatsioon. Valjendatakse lauldes muusika sisu
ja meeleolu, kasutades erinevat dunaamikat ja
tempot. Kinnistatakse erinevaid itaaliakeelseid
tempotermineid.

Muusikaline kirjaoskus. Rakendatakse lauldes
muusikalist kirjaoskust, kasutatakse laulu oppides
relatiivseid astmeid ja absoluutseid helikorgusi.
Noodist lauldes jargitakse rutmi ja meloodia liikumist
ning arvestatakse opitud noodikirja markidega.
Kinnistatakse opitud helistikke (C-e, G-e, F-d),
seostades neid duur- ja moll-helilaadiga. Selgitatakse
opitavate laulude vormi.

Mdisted: korratakse ja kinnistatakse varem opitud
maisteid.

muusikaga seotud ainevoistlustel ja
konkurssidel.

Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste
hingamispohimétete kinnistamine.

Eakohaste Uhislaulude, eesti- ja teiste
rahvaste laulude laulmine.

Laulmine ja improviseerimine opitud
astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.
Helistike laulmine tahtnimetustega.
4. ja 5. klassi Uhislaulude kordamine.

Osalemine koolikoori tegevuses.

Pillimang
o Suvendab | ja Il kooliastmes
omandatud

Musitseerimisel kasutatakse 6pitud ritme,
rutmifiguure ja pause. Noodist mangimisel
kinnistatakse absoluutset noodisusteemi. Keha-,

Rutmi improviseerimine kehapillil ja
rutmipillidel.
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pillimanguoskusi ning
mangib keha-, rutmi- ja
plaatpille (valdavalt
kaasmangudes).

o Musitseerib
muusikateadmisi ja -oskusi
kasutades plokkfloodil

ja/vai vaikekandlel voi muul

meloodiapillil; rakendab
pillimangus digivoimalusi.

o Seostab absoluutseid
helikorgusi noodipildis
klaviatuuri ja/voi opitava
muusikainstrumendiga.

o Rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides
uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

rutmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris,
ansamblis kui ka uksi, mille kaigus kuuldakse ja
kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimangu.
Vaikekandle voi plokkfloodi mangimisel kasutatakse
opitud manguvotteid ning seostatakse neid
absoluutse noodististeemiga ja helistikega.
Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-,
eel- ja/voi vahemangudes, kasutades opitud ritme.
Rutmipillid. Mangitakse oma koolis olevatel
rutmipillidel, kasutades pillide 6igeid manguvotteid.
Rakendatakse rutmipille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemangudes, kasutades opitud rutme.
Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevate
plaatpillidel, kasutades 6igeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemangudes, kasutades opitud rutme.
Esitatakse plaatpillidel meloodiaid, kinnistades
absoluutset noodisusteemi.

Vaikekannel, plokkfloot. Mangitakse vaikekandlel voi
plokkfloodil, kasutades 6pitud manguvotteid.
Klaviatuur. Paigutatakse absoluutsed helikérgused
(tahtnimetused) klaviatuurile (klaver, erinevad
rakendused) ja mangitakse opitud helistikke ja
lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.

Rutmi ja meloodia esitamine voi
improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, rutmi- ja plaatpillidel ostinato'de,
kaas-, eel- ja/voi vahemangude
mangimine.

Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vaikekandlel voi
plokkfloodil, kasutades opitud
manguvotteid.

Lihtsamate meloodiate esitamine
klahvpillidel voi erinevatel digitaalsetel
rakendustel.

Muusikaline liikumine
o Tunnetab, analuusib ja
valjendab liikumise kaudu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides
kui ka Uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Ritmitunde

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
lilkumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri
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muusika
valjendusvahendeid
(meloodia, dunaamika,
tempo, muusikavorm) uksi
ja/voi ruhmas.
Valjendab liikumise kaudu
Eesti ja teiste maade
rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid
ning lihtsamaid tantse.
Rakendab liikumises
muusikateadmisi.

arendamine labi muusikaliste tegevuste.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise
kaudu. Kinnistatakse lilkumise kaudu opitud rutme,
rutmifiguure ja pause. Tajutakse muusika erinevaid
temposid ja valjendatakse dinaamika ja helikorguste
muutusi lilkkumise kaudu. Kujundatakse uhiselt
lilkkumiskompositsioone, valjendamaks muusikapala
vormi.

Eesti laulu- ja ringmangud ning rahvatantsud. Teiste
maade rahvatantsud. Mangitakse uhiselt erinevaid
eesti laulu- ja ringmange, tutvudes laulumangu sisu
ja parimusliku traditsiooniga

Tutvutakse valikuliselt erinevate maade
rahvatantsudega, kasutades nende péhisamme.

valjendamine lilkumise kaudu Uksi voi
ruhmas.

Erinevate liikumisimprovisatsioonide
loomine.

Opetajaga uhise liilkumiskompositsiooni
loomine, milles valjendatakse
muusikapala ulesehitust (vormi).

Eesti laulu- ja ringmangude mangimine.

Teiste maade lihtsamate pohisammude
voi lihtsamate tantsude tantsimine.

(o)

Muusikaline omalooming

Julgeb loomeideedega
katsetada; on lahendusi

otsides pusiv ja jarjekindel.

Loob rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
kaasmange voi ostinato’sid
keha-, ritmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb
neid uksi voi rihmas.
Improviseerib

astmemudelitele tuginedes.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse uksi, ansamblis
ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel
[6imitult. Luuakse iseseisvalt rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia
noodistamisel rakendatakse opitud muusikalist
kirjaoskust.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast lahtuvaid
tekste.

Pillimang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange, ostinato 'sid ning
muusikapalu, mida esitatakse uksi voi ruhmas.

Meloodia ja rutmi improviseerimine.
(Lihtsate) rutmilis-meloodiliste
kaasmangude loomine keha-, rutmi- ja/voi
plaatpillidel.

Rutmikaanonite loomine ja esitamine.
Meloodia noodistamine, kasutades
relatiivset ja/vGi absoluutset
noodiststeemi. Omaloomingu esitamine
meloodiapillil.

(Lihtsamate) tekstide loomine ja nende
ilmekas esitamine.

Muusika meeleolu valjendamine
loovliikumise kaudu.
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Loob muusikale lihtsaid
tekste (regivarsse,
laulus6nu jne).

Loob muusikateadmisi ja -
oskusi rakendades uksi
ja/voi ruhmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab
seda.

Omaloomingut luues rakendatakse opitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Vaikekandlel ja/vGi
plokkfloodil esitatakse omaloomingut, kasutades
opitud manguvotteid.

Liikumine. Valjendatakse muusikapala karakterit
improviseeritud lilkumise kaudu.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate
rakendustega.

Digitaalsete rakenduste kasutamine.

Vaikekandlel vai plokkfloodil omaloomingu
esitamine.

Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu
meeleolu ja/voi karakteri valjendamine.

(0]

Muusika kuulamine

Kirjeldab ja analuusib
kuulatud muusikat muusika
oskussdnavara ja
kirjaoskust kasutades
Tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu
liike, rahvapille ja -tantse,
teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika sundmusi.
Otsib infot ning uurib
kuulatud heliteoste autorite
ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele.
Kuulab ning vordleb haale-
ja kooriliike; tunneb
kodukoha koore ja dirigente
ning tuntumaid Eesti koore.

Kirjeldatakse ja analuusitakse kogetud
muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
arvamust eakohaselt suuliselt voi kirjalikult muusika
oskussOnavara kasutades voi muul looval viisil.
Autorid. Uuritakse valikuliselt (naiteks eesti heliloojad,
opitava maa helilooja(d)) kuulatud heliteose autori
loometegevust, kasutades teabe leidmiseks erinevaid
infoallikaid. Tutvustatakse infot kaaslastele.

Eesti rahvamuusika ja Euroopa rahvaste muusika.
Eristatakse kuuldeliselt eesti rahvamuusikat teiste
maade rahvamuusikat (valikuliselt naiteks Soome,
Rootsi, Norra, Lati, Leedu, Poola, Saksamaa, Austria,
Suurbritannia, Venemaa).

Tutvustatakse valikuliselt erinevate maade
rahvapillidega ja leitakse erinevusi ja sarnasusi eesti
rahvapillidega (pilliruhm kuju, kola).

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Tutvutakse
programmiliste vokaal- ja
instrumentaalmuusikateostega. Kuulatakse

Kuuldud muusikapala véi laulu meeleolu
ja/voi karakteri kirjeldamine.

Kuuldud muusikapala karakteri
valjendamine kunstiteose kaudu.

Valikuliselt erinevate heliloojate, naiteks
eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojate teoste kuulamine.

Lihtsamate kuulamistestide labiviimine
(naiteks pilli-, haalerihmade ja rahvapillide
eristamine, heliloojate loomingu
seostamine autoriga jne).

Voimalusel kontserdi kulastamine
(kontserdimaja, koolikontserdid jne).
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Eristab kuuldeliselt
sumfooniaorkestri pille ja
pilliruhmi.

Analuusib kuulatud ja/voéi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt
ja kirjalikult, annab kuuldule
ja nahtule hinnangu ning
jagab kogemusi
kaaslastega.

Rakendab muusikat
kuulates muusikalist
kirjaoskust.

valikuliselt Euroopa heliloojate loomingut, sh
popmuusikat. Tutvutakse muusikateose
interpreteerimisvéimalustega (tootlus,
orkestratsioon, remiks, kaver).

Kontsert. Teatakse kontserdikulastaja hea kaitumise
tavasid. Analuusitakse kuulatud ja/vaéi virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
antakse kuuldule ja nahtule hinnang ning jagatakse
kogemusi kaaslastega.

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse ja
analuusitakse kogetud muusikaelamust opitud
oskussonavara kasutades.

Mdisted: rahvaviisi seade, programmiline muusika,
interpretatsioon, tootlus, orkestratsioon, remiks,
kaver.

Esitlused/plakatid pillidest, haaleliikidest,
autoritest, erinevate maade kultuuridest
jne.
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35  Opitulemused Il kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline lilkumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:

o laulab uhe- ja/voi mitmehaalseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

o laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

o vaartustab ja hindab uhislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme uhislaule:
»Eesti humn“ (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm“ (G. Ernesaks), ,,Jaa vabaks, Eesti
meri“ (V. Oksvort), ,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen), ,,Laul P6hjamaast“
(U. Vinter), ,Saaremaa valss“ (R. Valgre), ,Mul meeles veel“ (R. Valgre), ,Oma laulu ei
leia ma ules“ (V. Ojakaar);

o on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analuusib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

o kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii uksi kui ka ruhmas lauldes,
tunneb oma haaleaparaati ja teab, et haalt on vaja hoida.

Pillimang
Opilane:

o mangib keha-, rutmi- ja plaatpille, plokkflooti ja/voi vaikekannelt, rakendab
digivoéimalusi pillimangus;

o musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid manguvotteid kasutades;

o uurib pillide tambrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja péhjendab oma
valikut;

o suvendab | ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides uksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming
Opilane:

o loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rUhmas kaasmange, ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

o katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;
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(o]

(o]

(o]

loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (nt regivarss, laulusénad jm);
analuusib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

Opilane:

o vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja valjendab seda lilkumise kaudu;

o tunneb muusikat kuulates ara erinevad muusikavormid ning valjendab neid
loovliikumise voi improvisatsiooni kaudu;

o leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva
valjenduse ja pohjendab oma valikuid (nt rokk, dzass, hip-hop, rahvaste muusika jm);

o rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusika kuulamine

Opilane:

(o]

uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tanapaevaseid télgendusi, leiab
sobivaid naiteid ja pohjendab oma arvamust;

vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika valjendusvahenditest;

vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika Zanre, muusika esituskoosseise,
haaleliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

analuusib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning oppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/nahtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursundmusi;

rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondji;
rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

teeb valiku muusikaga tegelemise vdimalustest, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning dppimisvéimalusi;

seostab muusikat enda vaimse, fuusilise ja emotsionaalse heaoluga;
jargib autorikaitse seadust ning kaitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet

virtuaalkeskkondades.
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3.5.1

Oppesisu 7. klassi muusikadpetuses

Korratakse Il kooliastmes opitud teadmisi ja oskuseid.

OPITULEMUS

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD

(0]

Laulmine

Laulab uhe- ja/voi
mitmehaalseid laule
klassitunnis, ansamblis
ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel
ning pohjendab oma valikut.
Laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu,
kaanoneid ning teiste
rahvaste laule.

Vaartustab ja hindab
uhislaulmise traditsiooni,
laulab peast kooliastme
uhislaule: ,,Eesti humn“ (F.
Pacius), ,,Jaa vabaks, Eesti
meri“ (V. Oksvort), “Mu
isamaa on minu arm* (G.
Ernesaks), ,,Mul meeles
veel” (R. Valgre), Rakke Kooli
humn (M. Tekkel).

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid uhe-,
kahehaalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule. Tutvutakse vaimuliku rahvalauluga.
Opitakse laulma peast kooliastme uihislaule: ,Eesti
humn“ (F. Pacius), ,,Jaa vabaks, Eesti meri“ (V.
Oksvort), “Muisamaa on minu arm* (G. Ernesaks),
»Mul meeles veel“ (R. Valgre). Repertuaari valikul
arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpaevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.
Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris, ansamblis kui ka uUksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse
opilasi koolikoori. Lauldakse oma haale omapara
arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt
ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,
jargitakse haalehoidu haalemurdeperioodil.
Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse | ja Il
kooliastmes omandatud laulu 6ppimist toetavat
muusikateooriat ja omandatakse uusi teadmisi.

Opilased osalevad kooliaasta jooksul
koolisisestel uritustel: aktused, kontserdid,
klassiuritused ja muud praktilise
musitseerimisega seotud ettevotmised.
Lisaks on voimalus opilastel osaleda
paikkondlikel, maakondlikel ja uleriigilistel
muusikaga seotud ainevoistlustel ja
konkurssidel.

Ea- ja teemakohaste uhe- ja/voi
kahehaalsete laulude ja kaanonite ning
eesti ja teiste rahvaste laulude laulmine
uhiselt, kooris, ansamblis ja/voi Uksi a
cappella ja/voi saatega kasutades
muusikalist kirjaoskust.

Il kooliastme uhislaulude kordamine.

Osalemine koolikoori tegevuses.
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On laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja
ja/voi kuulajana, analusib
kogetut suuliselt ja
kirjalikult.

Kasutab muusikalist
kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii uksi kui
ka ruhmas lauldes, tunneb
oma haaleaparaati ja teab,
et haalt on vaja hoida.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad: helivaltused,

riitmifiguurid ja pausid, triool <7 4,
kaheksandiktaktimoot laulurepertuaarist tulenevalt;
uhe votmemargiga helistikud C-a, G-e, F-d ja
repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga
helistikud D-h;rondo ja variatsioonivorm;
muusikalised oskussonad vastavalt valitud
teemadele.

Méisted: haalemurre, rondo, variatsioon, (eesti)
vaimulik rahvalaul, triool.

(0]

Pillimang

Mangib keha-, rutmi- ja
plaatpille, plokkflooti ja/voi
vaikekannelt, rakendab
digivoimalusi pillimangus.
Musitseerib akustilisel
kitarril esmaseid
manguvotteid kasutades.
Uurib pillide tambrilisi
omadusi, valib ansamblisse
sobivad pillid ja péhjendab
oma valikut.

Suvendab | ja Il kooliastmes
omandatud
pillimanguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust,

Pillimang uhismusitseerimisel, omaloomingu
esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega opetaja ja/voi opilaste valikul
kasutades muusikalist kirjaoskust.

Suvendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes,
omandatakse akustilise kitarri esmased
manguvotted.

Tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste (Araabia,
juutide, Austraalia, Hiina, Jaapani, India, Indoneesia)
muusikaga labi pillimangu.

Moisted: akustiline kitarr, akord, duo,

improvisatsioon.

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pillimangus.

Rutmi improviseerimine kehapillil ja
rutmipillidel.

Rutmimangud - rutmirondo, ritmikett,
rutmilis-meloodilised kusimuse-vastuse
motiivid, triooli ja sunkoobi mangimine.
Keha-, rutmi- ja plaatpillidel ostinato'de,
kaas-, eel- ja/voi vahemangude
mangimine.

Kitarri voi vaikekandle mangimine laulude
saateks.

Digivoimaluste katsetamine pillimangus ja
muusika loomisel, nt luupide loomine
rakendusega Loop Station.
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musitseerides Uksi ja eri
pillikoosseisudes.

(0]

Muusikaline liitkumine

Vordleb eri maade
rahvamuusika karakterit ja
valjendab seda liikumise
kaudu.

Tunneb muusikat kuulates
ara erinevad
muusikavormid ning
valjendab neid loovliikumise
voi improvisatsiooni kaudu.
Leiab erinevaid muusikalise
litkumise viise, valib
muusika karakteriga sobiva
valjenduse ning pohjendab
oma valikuid (nt maailma
rahvaste muusika jm).
Rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides
kui ka uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Rutmitunde
arendamine labi muusikaliste tegevuste.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine lilkkumise
kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu 6pitud rutme,
rutmifiguure ja pause. Kujundatakse uhiselt
liilkumiskompositsioone, valjendamaks muusikapala
vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid.
Liikumises valjendatakse valikuliselt erinevate
maailma rahvaste muusikale iseloomulikke
karaktereid, voimaluse korral opitakse rahvatantse ja
erinevaid tantsustiile.

Muusikavormi valjendamine loovliikumise
voi improvisatsiooni kaudu Uksi voi
ruhmas.

Erinevate liikumisimprovisatsioonide
loomine.

Valikuliselt maailma rahvaste tantsude
pohisammude dppimine.

(0]

Muusikaline omalooming

Loob ning esitab iseseisvalt
ja/voi rihmas kaasmange,
rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse uksi, ansamblis
ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel
l6imitult rakendades 6pitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodistusteemi.

Muusikapalade / ritmilis-meloodiliste
improvisatsioonide loomine akustiliselt
ja/voi digitaalselt (nt programmis Ableton
Live, BandLab, GarageBand, Musescore,
Noteflight jt) rakendades muusikalist
kirjaoskust.

109




LISA 3 AINEVALDKOND ,,KUNSTIAINED*

Katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh
digitaalseid keskkondi
kasutades.

Loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt
regivarss, laulusénad jm).
Analuusib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut
ning annab sellele
hinnangu.

Rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja erinevaid
muusikast lahtuvaid tekste.

Pillimang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange ja ostinatosid ning
esitatakse neid Uksi voi ruhmas.

Vaikekandlel, plokkfloodil voi kitarril esitatakse
omaloomingut kasutades 6pitud manguvotteid.
Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse
lilkumist vastavalt dpetaja teadmistele ja oskustele.
Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate
rakendustega, nt Virtual Keyboard, Ableton Live,
BandLab, GarageBand, Musescore, Noteflight, Loop
Station jt.

Projektulesanded, nt muusikapala
loomine rakendusega Loop Station voi
stompide (muusika tegemine erinevate
(olme)esemetega) loomine.

Laulutekstide loomine.

Laulu-, tantsu voi
instrumentaalkompositsiooni loomine
filmi-videostseeni illustreerimiseks voi
inspireeritult maailma rahvaste muusikast.

(o)

Muusika kuulamine

Avastab seoseid kodukoha
ja/voi eesti rahvamuusika
ning nende tanapaevaste
tolgendustega, leiab
sobivaid naiteid ja
pohjendab oma arvamust.
Vordleb ning eristab eesti ja
teiste rahvaste (Araabia,
juutide, Austraalia, Hiina,
Jaapani, India, Indoneesia)
muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid,

Autorid ja interpreedid. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega ja (eelkdige eesti)
interpreetidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt
eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojatega).
Muusikainstrumendid. Eristatakse kéla ja kuju jargi
keel-, puhk-, lookpille. Tutvutakse kammeransamblite
koosseisudega.

Heli, heli tekkimine ja selle omadused.

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ning opitakse
valikuliselt tundma Araabia, juutide, Austraalia, Hiina,
Jaapani, India, Indoneesia muusikat. Luuakse seos
eesti muusikas idamaade kultuurist inspireerunud
heliloojatega (nt Grunberg, Vahi jt).

Paaris- voi ruhmatoo - postri / esitluse
koostamine valitud teema kohta.

Erinevate pillide ja pillirihmade kola
eristamine, iseloomustamine, vordlemine
nii Uksi, paaris kui ruhmatoona, oma
arvamuse péhjendamine.

Araabia, juutide, Austraalia, Hiina, Jaapani,
India, Indoneesia muusika kuulamine,
iseloomustamine, vordlemine nii Uksi,
paaris kui rihmatoona, oma arvamuse
pohjendamine ja seoste leidmine eesti
muusikaga.
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lahtudes muusika

valjendusvahenditest.
o Vordleb ja eristab eri

muusikastiile,

Kontsert. Korratakse kontserdikulastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt
voi kirjalikult kasutades eakohast muusikaalast

Kuulamistestid.

Projektulesanne - oma video loomine ja

instrumentaalmuusika
esituskoosseise, leiab oma
eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut.
Analuusib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning
oppekaike suuliselt ja
kirjalikult, annab
kuuldule/nahtule hinnangu
ning jagab oma kogemusi
kaaslastega.

Uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab
nimetada heliloojaid,
interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning
muusika suursundmusi.
Rakendab muusikat
kuulates erinevaid
digikeskkondi.

oskussonavara.
Moisted: interpreet, instrumetaalmuusika,

kammermuusika, rondo, variatsioon, vaimulik

muusika, eesti vaimulik rahvalaul.

helindamine infotehnoloogia vahendeid
kasutades paaris- voi rihmatoona.

Projektulesanne - filmiléikude helindamine
erinevate IT vahendite abil, oma arvamuse
pohjendamine.

Oppekaigud muusikaga seotud
paikadesse: teatrid, kontserdisaalid,
kirikud, muuseumid jt.

Arvamuse avaldamine/arvustuse
kirjutamine muusikaurituse (kontsert,
muusikalavastus), oppekaikude voi opitud
rahvaste muusika, heliloojate ja
interpreetide kohta.
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Rakendab muusikat
kuulates muusikalist
kirjaoskust.

Tutvub muusikaga
tegelemise voimalustega,
muusikaga seonduvate
elukutsete ning
oppimisvoimalustega.
Seostab muusikat enda
vaimse, fuusilise ja
emotsionaalse heaoluga.
Jargib autorikaitse seadust
ning kaitub ohutult, otsides
ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

3.5.2

Oppesisu 8. klassi muusikadpetuses

Korratakse 7. klassis opitud teadmisi ja oskuseid.

OPITULEMUS

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD

(o)

Laulmine

Laulab uhe- ja/vai
mitmehaalseid laule
klassitunnis, ansamblis
ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel
ning pohjendab oma valikut.

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid uhe-,
kahe- ning paiguti kolmehaalseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule. Opitakse laulma
peast kooliastme uhislaule: ,,Eesti humn* (F. Pacius),
,»E€estlane olen ja eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen), ,Laul
Péhjamaast“ (U. Vinter). Repertuaari valikul
arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike

Opilased osalevad kooliaasta jooksul

koolisisestel uritustel: aktused, kontserdid,

klassiuritused ja muud praktilise

musitseerimisega seotud ettevotmised.

Lisaks on voimalus opilastel osaleda
paikkondlikel, maakondlikel ja uleriigilistel
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Laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu,
kaanoneid ning teiste
rahvaste laule.

Vaartustab ja hindab
uhislaulmise traditsiooni,
laulab peast kooliastme
uhislaule: ,,Eesti humn“ (F.
Pacius), ,,,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan“ (A.
Mattiisen), ,,Laul
Péhjamaast“ (U. Vinter),
Rakke Kooli humn (M.
Tekkel).

On laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja
ja/voi kuulajana, analuusib
kogetut suuliselt ja
kirjalikult.

Kasutab muusikalist
kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii uksi kui
ka riuhmas lauldes, tunneb
oma haaleaparaati ja teab,
et haalt on vaja hoida.

tahtpaevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.
Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris, ansamblis kui ka uUksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse
opilasi koolikoori. Lauldakse oma haale omapara
arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt
ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,
jargitakse haalehoidu haalemurdeperioodil.
Muusikaline kirjaoskus.

Kinnistatakse | ja Il kooliastmes omandatud laulu
oppimist toetavat muusikateooriat ja omandatakse
uusi teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse hulka
kuuluvad:

helivaltused, rutmifiguurid ja pausid, triool ja uus ritm

sUnkoopJ\J Spp

kaheksandiktaktimoot laulurepertuaarist tulenevalt;
uhe votmemargiga helistikud C-a, G-e, F-d ja
repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga
helistikud D-h; bassivoti repertuaarist tulenevalt;
rondo ja variatsioonivorm;

muusikalised oskussonad vastavalt valitud
teemadele.

Maisted: intervall, akord, bassivoti, pentatoonika.

muusikaga seotud ainevoistlustel ja
konkurssidel.

Ea- ja teemakohaste uhe- ja/voi
mitmehaalsete laulude ja kaanonite ning
eesti ja teiste rahvaste laulude laulmine
uhiselt, kooris, ansamblis ja/vGi uksi a
cappella ja/voi saatega rakendades
muusikalist kirjaoskust.

Il kooliastme uhislaulude kordamine.

Osalemine koolikoori tegevuses ja kooli
kontserdielus.
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(0]

Pillimang

Mangib keha-, rutmi- ja
plaatpille, plokkflooti ja/voi
vaikekannelt, katsetab
digiveimalusi pillimangus.
Musitseerib akustilisel
kitarril esmaseid
manguvotteid kasutades.
Uurib pillide tambrilisi
omadusi, valib ansamblisse
sobivad pillid ja pohjendab
oma valikut.

Suivendab | ja Il kooliastmes
omandatud
pillimanguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust,
musitseerides Uksi ja eri
pillikoosseisudes.

Pillimang uhismusitseerimisel, omaloomingu
esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega opetaja ja/voi opilaste valikul
kasutades muusikalist kirjaoskust.

Suvendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes,
omandatakse akustilise kitarri esmased
manguvotted.

Tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste (Hispaania,
Ladina-Ameerika ja PGhja-Ameerika) muusikaga labi
pillimangu.

Leitakse ansamblimangu harrastamise voimalusi
opilaste huvi toetamiseks pop- ja rokkmuusika vastu.
Klahvpillide ja elektrofonide arengulugu.

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pillimangus.

Rutmi improviseerimine kehapillil ja
rutmipillidel,

Rutmimangud - rutmirondo, rutmikett,
rutmilis-meloodilised kusimuse-vastuse
motiivid.

Keha-, ritmi- ja plaatpillidel ostinato'de,
kaas-, eel- ja/voi vahemangude
mangimine.

Kitarri voi vaikekandle mangimine laulude
saateks.

Digivoimaluste katsetamine pillimangus ja
muusika loomisel, nt luupide loomine
rakendusega Loop Station.

(o)

Muusikaline liltkumine

Vordleb eri maade
rahvamuusika karakterit ja
valjendab seda liikumise
kaudu.

Tunneb muusikat kuulates
ara erinevad
muusikavormid ning

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides
kui ka Uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Rutmitunde
arendamine labi muusikaliste tegevuste. Muusika
valjendusvahendite tunnetamine liilkumise kaudu.
Kinnistatakse liikumise kaudu 6pitud ritme,
rutmifiguure ja pause.

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid.

Muusikavormi valjendamine loovliikumise
vOi improvisatsiooni kaudu uksi voi
ruhmas.

Erinevate liikumisimprovisatsioonide
loomine.

Valikuliselt Ladina-Ameerika tantsude
pohisammude 6ppimine.
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valjendab neid loovliikumise
voi improvisatsiooni kaudu.
Leiab erinevaid muusikalise
litkumise viise, valib
muusika karakteriga sobiva
valjenduse ning pohjendab
oma valikuid (nt rokk, hip-
hop, rahvaste muusika jm).
Rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Liikumises valjendatakse valikuliselt erinevate
maailma rahvaste muusikale iseloomulikke
karaktereid, voimaluse korral dpitakse rahvatantse ja
erinevaid tantsustiile. Tantsitakse Ladina-Ameerika
tantse (nt rumba, samba jt) kasutades nende
pohisamme ning valjendatakse end erinevates
tantsustiilides (nt rokk, hip-hop jt).

Méisted: Ladina-Ameerika tantsud, rokk- ja
popmuusika stiilid.

Projektulesanne - rokk- ja/voi popmuusika
stiilis tantsukompositsiooni loomine.

(0]

Muusikaline omalooming

Loob ning esitab iseseisvalt
ja/voi ruhmas kaasmange,
rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm.
Katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh
digitaalseid keskkondi
kasutades.

Loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt
regivarss, laulusdnad jm).
Anallusib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut
ning annab sellele
hinnangu.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse uksi, ansamblis
ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel
l6imitult rakendades 6pitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodisusteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja erinevaid
muusikast lahtuvaid tekste

Pillimang. Luuakse ritmilisi voi meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange ja ostinatosid ning
esitatakse neid uksi voi rihmas.

Vaikekandlel, plokkfloodil voi kitarril esitatakse
omaloomingut kasutades opitut.

Liikumine. Muusika illustreerimiseks kasutatakse
lilkumist vastavalt opetaja teadmistele ja oskustele.

Muusikapalade, rutmiliste voi meloodiliste
improvisatsioonide loomine akustiliselt
ja/voi digitaalselt (nt programmis Ableton
Live, BandLab, GarageBand, Musescore,
Noteflight jt) rakendades muusikalist
kirjaoskust.

Projektulesanded, nt muusikapala
loomine rakendusega Loop Station voi
stompide (muusika tegemine erinevate
(olme)esemetega) loomine.

Laulutekstide loomine.

Rokk- ja/voi popmuusika stiilis
tantsukompositsiooni loomine.
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(0]

Rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate
rakendustega, nt Ableton Live, BandLab, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Loop Station jt.

Laulu-, tantsu voi
instrumentaalkompositsiooni loomine
inspireeritult maailma rahvaste muusikast.

(0]

Muusika kuulamine

Uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle
tanapaevaseid tolgendusi,
leiab sobivaid naiteid ja
pohjendab oma arvamust.
Vordleb ning eristab eesti ja
teiste rahvaste (Hispaania,
Ladina-Ameerika ja Pohja-
Ameerika) muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika
valjendusvahenditest.
Vordleb ja eristab rokk- ja
popmuusika stiile ning
esituskoosseise, leiab oma
eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut.
Analuusib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning
oppekaike suuliselt ja
kirjalikult, annab
kuuldule/nahtule hinnangu

Autorid ja artistid. Tutvutakse laulu v6i muusikapala
autoritega ja (eelkoige eesti) artistidega, valikuliselt
erinevate heliloojatega (nt eesti ja Opitava
repertuaariga seotud heliloojatega).

Elektrofonid. Arvutimuusika. Tutvutakse heli ja selle
omadustega ning eristatakse kola ja kuju jargi
akustilisi ja elektroonilisi muusikainstrumente.
Tutvutakse arvutimuusika ja selle loomise
voimalustega.

Muusikatoostus. Tutvutakse helisalvestuse ja
muusikatehnika arengulooga. Opitakse tundma
autorikaitse seadust ja autoridigusega kaasnevaid
kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ja opitakse
valikuliselt tundma ja eristama Hispaania, Ladina-
Ameerika ja Pohja-Ameerika rahvaste muusikat.
Rock- ja popmuusika suind ja areng. Levimuusika
Eestis. Kuulatakse ja vorreldakse rock- ja
popmuusika stiile, luuakse seosed levimuusika
arenguga Eestis.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt

Paaris- voi ruhmatoo - postri / esitluse
koostamine valitud teema kohta.

Eesti, Hispaania, Ladina-Ameerika ja

P6hja-Ameerika muusika eristamine,

iseloomustamine, vordlemine nii Uksi,
paaris kui ruihmatoona, oma arvamuse
pohjendamine.

Rokk- ja popmuusika stiilide eristamine,
iseloomustamine, vordlemine nii Uksi,
paaris kui ruthmatoona, oma arvamuse
pohjendamine.

Muusika kuulamistestid.

Muusikapala loomine digitaalselt (nt
programmis Ableton Live, BandLab,
Musescore, Noteflight, Garage Band, Loop
Station jt).

Oppekaigud muusikaga seotud
paikadesse: teatrid, kontserdisaalid,
kirikud, muuseumid, sh kodukohaga
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ning jagab oma kogemusi
kaaslastega.

Uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab
nimetada heliloojaid,
interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning
muusika suursundmusi.
Rakendab muusikat
kuulates erinevaid
digikeskkondi.

Rakendab muusikat
kuulates muusikalist
kirjaoskust.

Tutvub muusikaga
tegelemise voimalustega,
muusikaga seonduvate
elukutsete ning
oppimisvoimalustega.
Seostab muusikat enda
vaimse, fuusilise ja
emotsionaalse heaoluga.
Jargib autorikaitse seadust
ning kaitub ohutult, otsides
ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

voi kirjalikult kasutades eakohast muusikaalast
oskussonavara.

Moisted: elektrofon, akustiline ja elektrooniline
muusikainstrument, arvutimuusika, levimuusika,
muusikatoostus, muusikaari, artist, produtsent,
manedZer, autoridigus, rock-muusika, popmuusika,
kantri, rock 'n roll, soul, funk, heavy rock jt.

seotud kultuurivaartuslikud ehitised,
asutused jt.

Arvamuse avaldamine / arvustuse
kirjutamine muusikaurituse (kontsert,
muusikalavastus), oppekaikude voi opitud
rahvaste muusika, heliloojate ja artistide
kohta.
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3.5.3

Oppesisu 9. klassi muusikadpetuses

Korratakse 8. klassis opitud teadmisi ja oskuseid.

OPITULEMUS

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD

(o)

Laulmine

Laulab Uhe- ja/voi
mitmehaalseid laule
klassitunnis, ansamblis
ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel

ning pohjendab oma valikut.

Laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu,
kaanoneid ning teiste
rahvaste laule.
Vaartustab ja hindab
uhislaulmise traditsiooni,
laulab peast kooliastme
uhislaule: ,,Eesti humn“ (F.
Pacius), ,,Mu isamaa on
minu arm* (G. Ernesaks),
,Eestlane olen ja eestlaseks
jaan“ (A. Mattiisen),
»,5aaremaa valss“ (R.
Valgre), Rakke Kooli
himn (M. Tekkel).

Repertuaar: Lauldakse ea- ja teemakohaseid Uhe-,
kahe- ja/voi mitmehaalseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule. Tutvutakse vaimuliku
rahvalauluga. Laulab peast kooliastme Uhislaule:
»Eesti humn“ (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm*
(G. Ernesaks), ,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A.
Mattiisen), ,,Saaremaa valss“ (R. Valgre). Repertuaari
valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpaevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.
Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris, ansamblis kui ka Uksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse
opilasi koolikoori. Lauldakse oma haale omapara
arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt
ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,
jargitakse haalehoidu haalemurdeperioodil.
Muusikaline kirjaoskus.

Kinnistatakse | ja Il kooliastmes omandatud laulu
oppimist toetavat muusikateooriat ja omandatakse
uusi teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse hulka
kuuluvad: helivaltused, rutmifiguurid ja pausid

Opilased osalevad kooliaasta jooksul
koolisisestel uritustel: aktused, kontserdid,
klassiuritused ja muud praktilise
musitseerimisega seotud ettevotmised.
Lisaks on voimalus opilastel osaleda
paikkondlikel, maakondlikel ja uleriigilistel
muusikaga seotud ainevoistlustel ja
konkurssidel.

Ea- ja teemakohaste Uhe-, kahe- ning
paiguti kolmehaalsete laulude ja kaanonite
ning eesti ja teiste rahvaste laulude
laulmine uhiselt, kooris, ansamblis ja/voi
uksi a cappella ja/voi saatega kasutades
muusikalist kirjaoskust.

Il kooliastme Uhislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses.
Projektilesanne - filmi-videostseeni

illustreerimiseks tantsukompositsiooni
loomine.
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On laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja
ja/voi kuulajana, analusib
kogetut suuliselt ja
kirjalikult.

Kasutab muusikalist
kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii uksi kui
ka ruhmas lauldes, tunneb
oma haaleaparaati ja teab,
et haalt on vaja hoida.

kaheksandiktaktimoot laulurepertuaarist tulenevalt;
uhe votmemargiga helistikud C-a, G-e, F-d ja
repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga
helistikud D-h; rondo ja variatsioonivorm;
muusikalised oskussonad vastavalt valitud
teemadele.

(0]

Pillimang

Mangib keha-, rutmi- ja/voi
plaatpille, plokkflooti ja/voi
vaikekannelt, rakendab
digivoimalusi pillimangus.
Musitseerib akustilisel
kitarril esmaseid
manguvotteid kasutades.
Uurib pillide tambrilisi
omadusi, valib ansamblisse
sobivad pillid ja péhjendab
oma valikut.

Suvendab | ja Il kooliastmes
omandatud
pillimanguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust,

Pillimang uhismusitseerimisel, omaloomingu
esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega opetaja ja/voi opilaste valikul
kasutades muusikalist kirjaoskust.

Suvendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes,
arendatakse akustilise kitarri akordmanguvotteid.
Opilaste huvi toetamiseks dzassmuusika vastu tuleks
leida koolis ansamblimangu harrastamise voimalusi.
Tutvutakse maailma rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa,
Aafrika) muusikaga labi pillimangu.

Rutmi improviseerimine kehapillil ja
rutmipillidel.

Rutmimangud - rutmirondo, ritmikett,
rutmilis-meloodilised kusimuse-vastuse
motiivid.

Keha-, rutmi- ja plaatpillidel ostinato'de,
kaas-, eel- ja/voi vahemangude
mangimine.

Kitarri voi vaikekandle mangimine laulude
saateks.

Digivoimaluste katsetamine pillimangus ja
muusika loomisel, nt luupide loomine
rakendusega Loop Station.
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musitseerides Uksi ja eri
pillikoosseisudes.

Muusikaline liitkumine

(0]

Vordleb eri maade (Itaalia,
Prantsusmaa ja Aafrika)
rahvamuusika karakterit ja
valjendab seda liikumise
kaudu.

Tunneb muusikat kuulates
ara erinevad
muusikavormid ning
valjendab neid loovliikumise
vOi improvisatsiooni kaudu.
Leiab erinevaid muusikalise
litkumise viise, valib
muusika karakteriga sobiva
valjenduse ning pohjendab
oma valikuid (nt dZass, hip-
hop, rahvaste muusika jm).
Rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides
kui ka uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Rutmitunde
arendamine labi muusikaliste tegevuste.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine lilkkumise
kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu 6pitud rutme,
rutmifiguure ja pause. Kujundatakse uhiselt
liilkumiskompositsioone, valjendamaks muusikapala
vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid.
Liikumises valjendatakse valikuliselt erinevate
maailma rahvaste muusikale iseloomulikke
karaktereid, voimaluse korral opitakse rahvatantse ja
erinevaid tantsustiile.

Muusikavormi valjendamine loovliikumise
voi improvisatsiooni kaudu Uksi voi
ruhmas.

Erinevate liikumisimprovisatsioonide
loomine.

Valikuliselt balleti pohipositsioonide
oppimine.

Projektiilesanne - dzassmuusika stiilis
tantsukompositsiooni loomine.

Muusikaline omalooming

(0]

Loob ning esitab iseseisvalt
ja/voi rihmas kaasmange,
rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse uksi, ansamblis
ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang,
muusikaline liikumine) nii eraldi kui ka omavahel
[6imitult. Luuakse iseseisvalt rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia

Muusikapalade, ritmiliste voi meloodiliste
improvisatsioonide loomine akustiliselt
ja/voi digitaalselt (nt programmis Ableton
Live, BandLab, GarageBand, Musescore,
Noteflight jt) rakendades muusikalist
kirjaoskust.
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Katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh
digitaalseid keskkondi
kasutades.

Loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt
regivarss, laulusénad jm).
Analuusib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut
ning annab sellele
hinnangu.

Rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.

noodistamisel rakendatakse absoluutset
noodisusteemi.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast lahtuvaid
tekste.

Pillimang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange ja ostinatosid ning
esitatakse neid Uksi voi ruhmas.

Omaloomingut luues rakendatakse opitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Vaikekandlel,
plokkfloodil vai kitarril esitatakse omaloomingut,
kasutades opitud manguvotteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse
lilkumist vastavalt 6petaja teadmistele ja oskustele.
Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate
rakendustega.

Projektulesanded, nt muusikapala
loomine rakendusega Loop Station voi
stompide (muusika tegemine erinevate
(olme)esemetega) loomine.

Laulutekstide loomine.

DZzassmuusika stiilis
tantsukompositsiooni loomine.

Laulu-, tantsu voi
instrumentaalkompositsiooni loomine
inspireeritult maailma rahvaste muusikast.

(o)

Muusika kuulamine

Uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle
tanapaevaseid tolgendusi,
leiab sobivaid naiteid ja
pohjendab oma arvamust.
Vordleb ning eristab eesti ja
teiste rahvaste (Itaalia,
Prantsusmaa, Aafrika)
muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid,

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega
ja (eelkaige eesti) artistidega, valikuliselt erinevate
heliloojatega (nt eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojatega).

Muusikaesitamise koosseisud. Orkester.
Muusikanaidete abil tutvutakse orkestri kujunemise,
liikide ja koosseisudega. Opitakse tundma
sumfooniaorkestri koosseisu ning paigutust.

Haal ja haale tekkimine. Tutvutakse haaleorganitega
(hingamiselundid, haaletekitajad, resonaatorid), haale
tekkimise protsessiga, haalemurde ning haale
hoidmise viisidega. Kuulatakse ning eristatakse

Paaris- voi ruhmatoo - postri / esitluse
koostamine valitud teema kohta.

Eesti, Prantsusmaa, Itaalia ja Aafrika
muusika eristamine, iseloomustamine,
vordlemine nii Uksi, paaris kui rihmatoona,
oma arvamuse pohjendamine.

Dzassmuusika stiilide eristamine,
iseloomustamine, vordlemine nii Uksi,
paaris kui ruhmatoona, oma arvamuse
pohjendamine.
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lahtudes muusika
valjendusvahenditest.
Vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika
Zanre, muusika
esituskoosseise, haaleliike,
leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut.
Analuusib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning
oppekaike suuliselt ja
kirjalikult, annab
kuuldule/nahtule hinnangu
ning jagab oma kogemusi
kaaslastega.

Uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab
nimetada heliloojaid,
interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning
muusika suursundmusi.
Rakendab muusikat
kuulates erinevaid
digikeskkondi.

haaleliike.

Maailma rahvaste muusika: Itaalia, Prantsusmaa,
Aafrika. Kuulatakse ning opitakse tundma lItaalia,
Prantsusmaa ja Aafrika muusikat.

Muusikateater: ooper, operett, muusikal, ballett.
Naidete abil 6pitakse tundma muusikateatri nelja
olulisemat alaliiki (ooper, operett, muusikal, ballett).
Tutvutakse ooperi, opereti, muusikali ja balleti
kujunemise looga ning kuulatakse olulisemate
heliloojate (G.Verdi, G.Bizet, J.Offenbach, A.L.Webber,
P.Tsaikovski jne) loomingut. Luuakse seosed
lavamuusika arenguga Eestis.

Dzassmuusika. Tutvutakse dzassmuusika
kujunemise looga. Naidete abil opitakse tundma
dzassmuusika pohijooni ja stiile. Kuulatakse
olulisemate maailma ja Eesti dzassmuusika
heliloojate muusikat ja iseloomustatakse kuuldut.
Filmimuusika. Tutvutakse filmimuusika ajaloo
etappidega. Kuulatakse (lauldakse) olulisemate
maailma ja Eesti filmimuusikaheliloojate muusikat
ning iseloomustatakse kuuldut.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt
voi kirjalikult kasutades eakohast muusikaalast
oskussdnavara.

Muusika kuulamistestid.

Oppekaigud muusikaga seotud
paikadesse: teatrid, kontserdisaalid,
kirikud, muuseumid, sh kodukohaga
seotud kultuurivaartuslikud ehitised,
asutused jt.

Arvamuse avaldamine / arvustuse
kirjutamine muusikaurituse (kontsert,
muusikalavastus), oppekaikude voi opitud
rahvaste muusika, heliloojate ja
interpreetide kohta.
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Rakendab muusikat
kuulates muusikalist
kirjaoskust.

Teeb valiku muusikaga
tegelemise voimalustest,
teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning
oppimisvoimalusi.

Seostab muusikat enda
vaimse, fuusilise ja
emotsionaalse heaoluga.
Jargib autorikaitse seadust
ning kaitub ohutult, otsides
ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Maisted: sumfooniaorkester, kammerorkester,
puhkpilliorkester, rahvapilliorkester,
dzassorkester/bigband, dirigent, partituur,
instrumentaalkontsert, sopran, koloratuursopran,
luuriline sopran, dramaatiline sopran, metsosopran,
alt, tenor, kontratenor, luuriline tenor, tenore di buffa,
bariton, bass, basso profundo, libreto, lavastaja, aaria,
retsitatiiv, koreograaf, improvisatsioon, bluus, gospel,
spirituaal, ragtime, sving, arranzeerimine.
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